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• Vomì «pere se calata B zsodo p mt G In cùndizfani normali di funziona- START i possibile porre In esecuzione 

duplicare le CMMCte d w io ftinwiin é mento, U programma TURBO TAPE si automaticamente un programma appena 
r qwrbcooo In parato . Con» evi no pone dotta to'oné 50000 sino alla terminato ti caricamento, oppure d si può 
dubbio saprete, pu r tc d ri sfi questi prò- 50750. avvalere delle locazioni relative ai Buffer 

grommi MBnooMNtabnnAifiMaUit Ciò non deve assolutamente indurci a di tastiera (da 631 a 640) per simulare t 
dtfBdfatttttt trosferlbfH do no s u ppor t o ritenere che questo programma non sia effetto dì un comando dato tramite 

ad un altro (da registratore a rilocabile in afre aree di memoria- tastiera 

disco). Se siete in possesso di un disassembla- Anche in questo caso solo una appro- 

(Oravamo!* Crociano ) tort, potrete, tramite le istruzioni TRAN- fondita conoscenza del modo di operare 

SFER e NEW LOCA TQR, porto nelle della macchina a consentirti di ovviare ai 
□ Pur precisando che q u al si a s i cassetta zone dei computer die maggiormente vi problemi che hai precedentemente dtaso 
della nostra casa editrice è duplicabile, la aggradano . 

maggioranza dei programmi riportati sul- Presto comunque sarà reperibile in odi- _ . 

le pubblicazioni presenti in etàcola, sono cola un libro , dedicato al tape , che ripor* y 20 . *** . 

scritti in linguaggio macchina o comun - torà per intero il disassemblato del turbo s£stemJ operi ctr^J**** 

que protetti verso la duplicazione. tape. lttsertrt “ BASIC " “ 

Ciò nm ti rende listabili nel senso clas- ertosi, 

sico della parola, infatti F utente che desi- • Vorrei chiedervi come si possa curie*- ( Mm °) 

deri analizzarti dovrà intervenire con m re un programmo do nastro las ci a n do le _ _ M , 

«tennoMM? C * *^ **"» *“*> 

rtlù strutturanti programma. (Levcrino) possib ili, se es pe rienza pro- 

Per copiare U. maggior pane H questi grommarne i un requisito. fondamenta, 

nastri sono disponibili 2 diverse □ La routine di LÙAD implementata ** par poterlo realizzare, 
alternative: sul Commodore 64 precede lo spegni- Dovrai reperire la coppia di locazioni 

mento del vìdeo durante tuaa la fase di di memoria, byte alto e byte basso, die 
a} Effettuar* la copia fisica del nastro, caricamento di un programma. indicano al computer da quale locazione 

mediante spedati apparecchiature leali- £* possibili ovviare a questo genere di di memoria deve iniziare renatisi della 

eh* di cui abbiamo fatto la pubblicità sui situazione , mediante un * accurata gestione sintassi delle istruzioni BASIC, 
numeri passati di Commodore Computer degli interrupt presenti sul Commodore Modificando il valore di queste 2 celie 
Club. 64 (IRQ e NMI). di memoria, in maniera tale che il calcola- 

b) Ricorrer* a spedali programmi che Un ' accurato dissertazione su questi or- spunti ad un'ohm tocmkme per in&a- 
consentono di ricopiare tele software da gementi, richiederebbe uno spazio assai „ questo esame, potremo i ns er ir e dei 
un supporto magnetico ad un altro. superiore rispetto a quello assegnato al nuovi comandi BASIC. 

Ti ricordiamo che nel numero 7 della dialogo con voi lettori. termine de W analisi dei nuovi co- 
rivista su cassetta Commodore Club, che m ondi contemplati in questa routine , ti 

sarà in edicola dopo la metà del mese di • Posseggo alcuni giochi per ti CBM 64 e computer dovrà saltare alla locazione* 
giugno, potrà reperire un programma qttJuldo di coricarti portelo «afe- contenuta in ROM, da cui comincia nor- 

che soddisfarà la maggior parte di queste Mi i < ^ m «ite, Coase pomo orrore o que- malmente la verifica dei messaggi del 
me esigenze. ^ ttaxtztooe? BASIC. 

(Fonano) Tutte queste operazioni dovranno esse- 

re effettuate tramite programmazione in 

• E f p Delibile spostare tu un'altra ara p Esistono parecchie tecniche per far linguaggio assembler ; 

oi ire automaticamente un programma, U discorso è naturalmente analogo per 

a ne enunceremo alcune. ti Cùmmodortód 

Modificando la routine di WARM Auguri!! 


PETEcom 

(Rivoletti) 
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I MIRACOLI 
DEL COMMODORE 64 




Tutti sanno, o hanno sentito dira, che II 
UOTmooor® t>4 ti muncoii sopiHuuno ri 
fatto di grafica. 

Queat'affanmaztona è maggiormento 
valida sa af esamina la routine presenta- 
ta che aggiunge un nuovo comando alia 
varie po t a to t i già possedute dal vostri 
Tool grafici o dalle vostre routine, 

A parole è facile realizzare una routi- 
ne di Raater che dMda in due bacherà 
mo utilizzando alcuni registri appropriati 
e soprattutto avere le posatoti di inse- 
rtila nettlntemjpt la realtà è un'altra ad 
è fatta di prove continue. 

vediamo nnanuut» o capire cosa a 
U Restare quel*» M f enomeno che regola 
Queste fantastica upportunftiL 


Nel C «4 esista un registro spedeltz- 
zato f locato In 53206 ($0012), che torni- 
sce una parte dei bft kinarii si con- 
teggio, ovvero M controllo dal numeri di 
riga che oonoor ro oo a tonnare ho 
accenno. 

Qu«f ultimo. natta sua completezze, 
è composto da 312 ttnae. Occorrono 
quJmfl difa registri per arTfvam a mamo- 
rizzarlo. Ecco dìe gfl 8 bit d 53266 ad R 
bit 7 di 53266 formano I nova bit faci- 


Analizzare Quatti registri significa 
quindi conoscere Ista nti par Istante le 
posiziona dal p annal o otite aule 
schermo. 

n computar non utitzza tutto lo scher- 
mo. ma solo un riquadro centrala. Sa 
una routlna di dMslone achei 1 1 io à hnp# 



piata fa modo normale (dh fatane aofa 
nel riquadro Interno) si possono conai 
Qmw& irTponanti soie m Jinoe wwrnBEh 
ma di schermo (quatta tracciala dal psn- 
netto ottico) che vanno ditta riga 51 aia 
251. 

fa una stale sftuszfan* per contratta- 
re tutta la Hnse detto s cherm o Infa m o, è 
sutnclento I r egist ro 53256. La lettura 
dal numeri variabili In esso Con te nuti d 
darà la posizione del pannatto otite nel 
riquadro Interno, 

L’interrupt 

Un altro registro fadtopsnsabtta netta 
gestione ti queste routine è 53273 
(SD019), Si tratte <f tu regtolro faticato- 
re d 1 interruzione i cui bt faticano la ne* 
tura dar fafarruzfana sfaso. 3a I bt 0 di 
questo registro è attivato, rtotorruztone 
è di natura video. 


Solo g ua sto tipo d’totomjzfane può 
data I via a tt a n o e si ratea. 

Con questi eéamanrt è già posatola 
abbozzar» una traoda datti routfas. 
inrara, moorneanoo f roirtzzo ow veoore 
Interrupt fa modo che punti atte nostra 
routte, si fa fa modo <1 fatorrogare pro* 
prie H registro 53273. 

Effettuando una comparazione con la 
quantità 1 . aa 1 confronto dà come risul- 
tato 0, rintarrupt non è d naturo video a 
occorre esitare ala routine SEA31 per* 
chi rintarrupt termini in modo regolare. 

In caso contrario, al passa atte seconda 
parte, dopo aver ritownagazzfaato H ri- 
sultato del 1 AND. 

Ora al interroga I registro 53206 po- 
nendolo a confronto con una quantità 
•celta da noi. Quando I valore contenu- 
to nel registro sari uguale al termine <1 
confronto, è eccede ad una aubrouttoe; 



Eversamente d prosegue par un'altra 
subroutine, 

frjest» due subroutine possono com- 
pier» g ua tateti cosa (h teorìa) e ne! no* 
etra caso porranno rispettivamente b 
sc her m o Ir modo g r af ì a: e ir modo te* 
sto, l'estrema velocità di realizzazione 
def tutto renderà Istantaneo il fenomeno. 

Il comando BASIC 

il proble ma è I seguente: reataara 
una funzione che tolti quanto farlo nei 
C1& ma che poeaa ancha badare «Pu- 
tente la poetibM di assegnare oomo- 
damanti H colore detto parìe tasto, de! 
fondo grafico e del punto df traoda. 

Ma risulta un comando nel formato: 
5YS5l097,NL,ColF,P 
dove: 

NI * rannera df linea (1024,1064 sto) 
daAo sche r mo usato dal 64; 

Cd - odora d»Ba parte testo (de 0 e 
295): 

F - colora ctt tondo gretto (0/15): 

P ■ colore dei punto di treccia (0/15). 

h tutto e ffi aita neoHJZJone stanoaro- 

Quabuno senza dubbio avrà fatto 
confusione fra numeri di riga, di cui par- 
lavo in prece denza # numeri di Hnea ora 
accennali. Sono due cose totafrnenta 
(Marami. 

I numeri di Dna* NL acro I comuni 
numeri di Onaa che siamo abituati a trat- 
tare por i nostri usi comuni con H compu- 
ter e che sono riportati nafta tavole finali 
del manuaieteo In dotazione. 

I numeri di riga invece eono quelli che 
il l e y t sbu del Bastar ($0012) immagaz- 
zina nellriaeguire 1 movimenti del pan- 
nalo ottico memo rizza ndo cosi sempre 
to sua ultima posizione. 



Attenzione pardi et ti sceglie di divi- 
dere lo schermo, non è conveniente da- 
re a caso un valore di riga. 


Infatti la tiristor* avveri comu nqu e, 
ma nel punto di separazione la gestione 
delle lettere diventerà intrattabile Qua- 
sta uftime rifatti nsuraeramo coperte n 

pana ufi ìaSuQiom wncrriwit Frruracoion 

che rendono sgradevole la lettura. 

La routine pensa a tutto questo auto- 
maticamente, cioè una volta assegnato 
lì numero di linea, è perfettamente todri- 
dumo il giusto valore ti Bastar da dare 
per R confronto con R contenuto ti 

soom 

Il colore delle parte testo cambia sem- 
plicemente con la nuova aaeegnazbne 
fatta di volta In volta; non eono cbè ri* 
chiesti passaggi intermedi nella routine. 

Differente è 11 discorso per l'allocazio- 
ne dei giusti valori ti cobra ti fondo 
grafico e cobra ti punto grafico. 

Per semplificare al massim o 0 coman- 
do e dar* la poetibffifàdi assegnare 
semplicemente 1 nuneri ti cobi* comu- 
nemente assegnati, ho aggiunto alto 
routine una rubro in grado d cabotare 
tutte le volte to formula: 
p-ie+F 

che permette dì conoscere I valore da 
assegnare al registro incaricato ti puSre 
lo schermo grafico ed a ut om atic amerte 
ti dettare i giusti cobrì ti tondo e punto. 
Infatti P sta per cobra del punto e F è I 
color* del fondo. 

Tutto questo è automaticamente 
compiuto dalla routine. 

Un consiglio: » ponete CoM) * F - 
0. ottenete uniformità ti schermo (tutto 
in nero) e [‘illusione che testo e grafica 
siano perfettamente futi uno nell’altra. 

Si hanno fondamentalmente tre poe- 
ticità: 

a) ponendo NL-1024, ti ha tutto b 
schermo In modo grafico: 

b) ponendo NL con valori da 1064 a 
1984, ti ha to schermo suddiviso alle 
righe volute (la riga dato è assorbita dal- 
la parte grafica); 

c) ponendo NL-2024, ti ha tutto b 
schermo in modo testo. 

La parte superiore è aenuprs in modo 
testo (quatonqe sia te sua ampiezza) a 
la parte interior* In modo grafico 
standard. 


Uno sguardo alla routine 

Chi volesse dtaaasembtere la routine, 
sappia cha l'indirizzo di partenza 9 
SC78F. AITnlzto è poate una «Areutina 
ch« utilizza tra routine da» sistema ope- 
rativo In grado ti prelevare i parametri 
dal comando BASIC. 

In $0799 ti ha fintelo vero e proprio 
del programma con rassegnartene e 
rallocaztone dei valori prelevati. 

in $C7C4 è realizzata la formula rista 
In precedenza attraverso la sempRoe 
costruzione di una moltiplicazione ad 6 
bit (P*1 5) più la somma- 

in SC7DF ti ha l'Inizio di una mutine 
che preleva del parametri fondamentali 
nel compito della dlritione cabotata (in- 
fatti da $C804 a SC83D quei simboli 
senza senso sono ... data esadectoiaH). 

In SC83E ti ha I blocco dtirtoterrupt 
per assegnare la variazioni atto routine. 
Infatti una assegnazione dirette durante 
il funzionamento potrebbe portare ad un 
blocco dti sistema. 

La mutine $FEBC è una sub che va 
chiamata per completare un ireamjpt d 
scansione. Soto una della due parti in 
cui è divisa la routine ti Bastar ne te uso, 
l'altra Infatti termina con m salto a 
SEA31 . Questo por una maggior stabffl- 
tà detto schermo, i pa c b nel punte d 
tiristor*. 

Una volte caricata te routine, date 
RUN e questa ti sistemerà al auo poeto. 
Date NEW e caricate o creso» f vostri 
programmi. 

Usando sìa In modo diretto cha da 
programma H comando risto prima, po- 
trate dlvfdare to schermo nel punto b cui 
volete. Non sarà necessaria alcuna rou- 
tine BASIC otollnguaggto macchine per 
putire to schermo grafico. E' tutto già 
Incorporato In questa routine. 

Attenzione però: ogni successiva tiri- 
stona (cambiamento dti modo ti divìde 
re lo sche rm o da ima Hnea ed un'altra) 
cancella un disegno tetto in p recedenza. 

E f in mio po ss e sso una variante che 
non ha questo difetto, ma richiede che 
stole voi a pulir* io sche r mo grafico. 

Buon Lavoro! 
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10 REM «Itttitummmimm 

11 REM 

12 REM NUOVO CQMAhDO BASIC 

13 REM 

14 REM PER DIVIDERE LO SCHERM 
0 IN 

13 REM 

16 REM TESTO £ GRAFICA 

17 REM 

16 REM CONTE f»P0 RADAMENTE 

19 REM 

26 REM <C> ROBERTO MANCOSU 

21 REM 

28 REM ************** 

29 REM 

23 REM tituusiiiiitmimtuy 

28 REM 

30 REM «UtltlSIUMimmUIM 
******* 

31 REM FORMATO DEL COMANDO I 

32 REM SYS31097,N. RIGA, COLORE TE 
STO, COLORE FONDO QRAF ICO , COLOR 
E PUNTO TRACCIA 

33 REM ************************* 
******* 

100 FOR A-51087 TO 313621 REM CARI 
CATORE 

110 REAO 9 1 P QKE A, QtNEXT 

120 SYS31097, 1744, 12,0, li REM ESEM 
PIO 

130 PRINT* IBI ANCO IO IV ISO ALLA RIGA 
1744- 

140 POKE 13000 ,233 IEM3 

399 REM ************************* 
****** 

1000 DATA 32,253,174,38,138,173,32, 
247 

1001 DATA 183,96,32,143,199,163,20, 
141 


1002 DATA 150,3,141,226,199,163,21, 
141 

1003 DATA 131,3,32,143,139,165,20,1 
41,33 

1004 DATA 208,32,143,199,163,20,141 
,85 

1005 DATA 3,32,143,199,165,20,141,6 
7,3 

1006 DATA 141,89,3,182,15,202,24,17 
3,87 

1007 DATA 3,109,89,3,141,67,3,224,0 
,208 

1008 DATA 241,24,173,87,3,109,83,3, 
141 

1009 DATA 133,3,162,0,169,144,221,2 
32 

1010 DATA 200,240,8,232,224,28,208, 
244 

1011 DATA 78,247,200,169,22,201,141 
,143 

1012 DATA 3,189,9 ,200 ,141,61 ,200 , 18 
8,35 

1013 DATA 200,141,139,3,169,0,170,1 
66 

1014 DATA 78,62,200,3,3,3,3,3,3,2,2 

,2 

1013 DATA 2, 2,2, 2, 1,1, 1,1, 1,1, 0,0,0 

,0 

1016 DATA 0,0,0,234,194,154,114,90, 
34 

1017 DATA 230,210,170,130,90,30,10, 
226 

1018 DATA 168,146, 108,66,26,242,202 
,162 

1019 DATA 122,82,42,1,2,120,169,119 

1020 DATA 20,3,163,200,141,21,3,173 
,143 

1021 DATA 3,141,136,200,141,140,206 
,173 

1022 DATA 138,3,141,243,200,173,130 
,3 

1023 DATA 141,200,200,173,131,3,141 
,204 

1024 DATA 206,173,133,3,141,220,200 
,141 

1025 DATA 236,200,32,67,201,86,189, 
1,141 

102S DATA 28,208,38, 173 ,25 ,206 ,41,1 
,208 

102? DATA 3 ,76 ,49 ,234 ,141 ,25 ,286, 17 
3,16 


CcmmodCrt-7 



lesa DATA 208,201,129,240,23,169,12 
9,141 

1029 DATA 18,808,169,71,141,0,881,1 
69,81 

1030 DATA 141,84,808,169,27,141,17, 
808 

1031 DATA 78,198,234,169,1,141,18,2 
08 

1032 DATA 169,199,141,0,221,32,183, 
200 

1033 DATA 163,1,141,13,220,78,49,23 

4 

1034 DATA 173,24,208,9,8,141,24 
1033 DATA 208,173,17,208,9,32,141,1 

7,808 

1036 DATA 169,144,133,176,169,3,133 
,177 

1037 DATA 173,61,200,201,0,240,81,1 
74,61 

1038 DATA 800,160,0,169,16,143,176, 
800 

1039 DATA 192,0,808,848,230,177,802 
,224 

1040 DATA 0,208,238,180,0,168,18,14 
3,176 

1041 DATA 200,192,80,208,248,96,182 
,14 

1042 DATA 76,58,164,0,40,80,120,160 

,200 

1043 DATA 240,24,64,104, 144, 164 ,224 


,6,48 

1044 OATA 88,128,168,208,248,32,72, 
112 

1045 DATA 144,192,232,48,37,65,73,8 
1,89 

1046 DATA 97,103,113,121,129,137,14 
3,133 

1047 DATA 161,169,177,183,193,201,2 
09 

1048 DATA 217,223,233,241,250,189,2 
24 

1049 DATA 234,234,169,32,141,171,19 
4,76 

1030 OATA 158,134,169,0,133,211,133 
,214 

1031 DATA 96,169,0,133,231,189,32,1 
33 

1052 DATA 232,162,32,160,0,169,0,14 
3,231 

1033 DATA 200,192,0,208,249,230,232 

,202 

1054 DATA 224 ,0 ,206 ,239 ,169,0*133,2 
31 

1033 DATA 169,4,133,232,162,4,160,0 
,169 

1036 OATA 32,143,231,200,192,0,208, 
£48 

1037 DATA 230,232,802,224,0,208,238 
,32 

1058 DATA 60,201,36 



HARD COPY PER MPS801 

di Ferretti Francesco 



Data la varietà tS bmoteoo delia routlnea 
grafiche presentatesi sul N.14 ti Com- 
modore Computer Club da Danio Io» 
ma, ho pensalo che tà potrebbe eggMv 
gare aie loro già notavo! prestazioni 
l'opzione di stampa delia pagine In ali 
risoluzione permettendo cosi la adusici 
ne d nuneroai problemi, qual ad esem- 
pio: la tracciatura di finzioni; H confronto 
tra grafici* le formazione di tabette e tenti 
altri. 


Inoltre al poeaono concretizzare faci- 
mente idee oome la stesura d un calen- 
dario personalizzalo , la memorizzazio- 
ne su carta dela vìdeate disi giocaste. 
Questo pr o g ramma offra un'uftariore I» 

nel normale software a dep osizi o ne , 
che p ermette di avere la stampe daia 
pagina grafica In modo reveroa, senza 
per questo risentire d! un rallentamento 
nell'operazione d tracciature* nè d una 
oiminuztone astia reoena om disegno. 

11 programma presentalo è esprsssa- 

MPS0O1. dato che^MPSS^è^àirti! 
te * 'accontentata 1 ' rat numero 18 d 
CornnodmCompulvCUt.lpUatlantf 
si saranno già accorti che è interamente 
In lingueggio macchine, i che è dovuto 
ante ma ggiore complessità dela opera- 
noni oa svo+gare* cne ncnteoefaooero 


8430 F OR 1-31819 TO 31^93 
8433 READ Al IF A> 833 THEN 8431 
8440 POKE I,AtCS-CS+A 
8443 hCKTtEND 

8430 N-N+1HF CS-ft THEN CS-0 I0OTO2433 
8453 FRI NT "ERRORE hCLLA"N"6ERIE DI DATI" 
2480 END 

8499 REM «PRIMA SERIE DI DATIti 
2308 DATA 169 ,288 , 141 , I 16,800 ,076,082 
2310 TOTA 200 ,169 ,248,141, 1 16,200,189 
2380 DATA 190,133,833,160,000,169,133 
2330 DATA 133,036,141,132,210,141,230 
2340 DATA 201,141,126,201,169,224,141 
2350 DATA 099,208,141,246,211,189,191 
8368 DATA 141,123,281,141,131,210,141 
2370 DATA 249,201,169,000,141,247,201 
8360 DATA 141,898,800,169,008,141,244 
2590 DATA 88 1 , 163, 188 , 141 ,841,80 1 , 189 , t 1 104 
£599 REM «SECONDA SERIE DI DATI « 

2600 DATA 000,141,242,201,162,000,169 
2610 DATA 00 1,141,241,201,120,169,838 
2628 DATA 037,601,133,001,183,856,833 
2638 DATA 141,243,201,169,003,003,001 
8640 DATA 133,001,080,173,243,201,043 
2650 DATA 248,201,206,009,173,242,201 
2668 DATA 013 ,24 1 ,201 , 141 ,842,201 ,884 
2670 DATA 646,841 ,88 I ,884,086,840 ,009 
8668 DATA 198 ,807 ,248,049,200 ,838,076 
8698 DATA 098,288,173,842,881,884,183,6890 
2699 REM ««TERZA SERIE DI DATI SS 
2708 DATA 128,141,833,156,238,132,208 
2710 DATA 173, 151, 888, 084, 183, 064, 141 


27 20 DATA 131 ,200 , 173 , 132 ,286,105,006 
2736 DATA 141,132,200,162,253,169,001 
2740 DATA 141,241,201,169,000,141,242 
2730 DATA 201,076,133,200,160,008,173 
2760 DATA 244,201,201,024,246,026,238 
2770 DATA 244,201,238,099,200,173,088 
2780 DATA 206,024,103,084,141,038,200 
2790 DATA 173,093,206, 105 ,M0 , 141 ,099, 10343 
2793 REM «QUARTA SERIE DI DATI** 

2800 DATA 200,076,140,200,173,131,200 
2810 DATA 141,242,200,173,132,200,141 
2820 DATA 243,200,173,242,281,084,103 
2830 DATA 128,141,234,131,169,000,141 
2840 DATA 244,201,173,249,201,024,103 
2030 DATA 001,141,249,201,141,131,200 
2660 DATA 173,230,201,103,000,141,230 
2870 DATA 201 , 14! , 132 ,200, 173 ,240 ,201 
2890 DATA 201,001,240,019,173,247,201 
2896 DATA 141 ,098 ,200 , 173,248 ,201 , 14 1 , 1 1334 
2633 REM «QUINTA SERIE DI DATI** 

2900 DATA 099,800,024,110,240,201,078 
2918 DATA 078,260,173,247,201,201,036 
2320 DATA 240,023,024,103,008,141,098 
2330 DATA 280,141,247,201,173,248,201 
2340 DATA 103,000 , 14 1 ,093 ,260 , 14 1 ,248 
2930 DATA 281,160,000,076,073,200,173 
2960 DATA 246,201,201,223,240,006,173 
2970 DATA 247,201,076,048,201,163,081 
2980 DATA 162,804,160,233,032,186,233 
2390 DATA 169,000,032,189,255,032,132,16136 
2999 REM «SESTA SERIE 01 DATI** 

3006 DATA 233,169,000,141,252,201,141 
3016 DATA 253,201,141,254,201,160,000 
3020 DATA 120,169,254,037,001,133,001 
3030 DATA 185,131,191,141,243,201,169 
3640 DATA 001,603,001,133,801,688,140 
3030 DATA 25 1 ,201 , 162,001 ,032 ,201 ,233 
3060 DATA 169,009,032,210,235,173,243 
3070 DATA 261,032,210,235,173,232,201 
3088 DATA 201,063,240,031,024,105,081 
3090 DATA 141,252,201,173,233,281,103,10282 
3093 REM «SETTIMA SERIE DI DATI** 

3100 DATA 000,141,233,281,178,231,201 
3110 DATA 192 ,233 ,240,004 ,200 ,076 ,117 
3120 DATA 201,238,126,201,076,113,201 
3138 DATA 173,233,201,201,601,246,006 
3140 DATA 173,232,201,076,163,201,140 
3130 DATA 231,201,169,013,032,210,253 
3160 DATA 169,000,141,232,201,141,233 
3170 DATA 201,173,234,201,201,028,240 
3180 DATA 806,238,234,281,076,177,201 
3190 DATA 032,204,233,096,11066 


un tempo inaccettabile se evolte m am- 
biente BASIC. 

C'è anche da tenere preseme che la 
pagina grafica è sistemata sotto alla 
ROM del Kemal, quindi per accedervi è 
necessario disabilitarla per poter legge- 
re la RAM. Il che rende il linguaggio 
macchina notevolmente più Idoneo. 

L'occupazione di memoria è <1 487 
bytes (dalia locazione 51209 alla loca- 
zione 51695), cui si devono aggiungere l 
9280 byte* occupati dal buffar che viene 
creato ogni volta con I dati manipolati 
per la stampa. Esso è stato messo, par 
quanto posatone, sotto all' Int erp r e te BA- 
SIC, "rubando” cori poco più d 1K alia 
memoria utente, che vede I suo indiriz- 
zo più alto scendere da 40959 a 39671, 
senza per questo penatene eccessi- 
vamente lo spazio disponibile. 

L’attivazione della routine viene effet- 
tuata con un SYS5 121 7 per fe stampa in 
modo normale, menile per B modo re- 
verse occorre utilizzare SY5512P9. 

Il tempo impiegato per II compiala* 
mento del disegno, nei due modi poest* 
bill, è di circa 6 minuti, cui vanno agguati 
circa 5 secondi per fe preparazione dal 
buffer. 

La routine in linguaggio ma c c hina è 
completamente compatibile conio routf- 
nes grafiche e può essere adefirtttura In- 
globata nelle stesse, dato che II prò* 
gromma caricatore ò numerato da 2430 
In avanti e che può essere aggiunto in 
append una volta per tutte* medicando 
come segue H pro g r a mma caricatore 
delle routine* grafiche: 

• Sostituire TEND alla riga 310 con ito 
GOTO2430. 

tl programma sorgente è provvisto di 
una serie di valori dJ controllo che. du- 
rante Il caricamento dei LM«, verificano 
eventuali errori nei data. Interrompen- 
done io svolgimento In caso di errore. 

I due disegni sono stali tracciati irtfliz- 
zftndo, come fonte, un ptoooto program- 
ma già comparso su Commodore Com- 
puter Club N.1B, messo in aggiunta ala 
routine di hard oopy per MPS8Q2. N pri- 
mo è ito esemplo di stampa In modo 
normale, H secondo è lo stess o disegno 
rappresentato In reverss. 


1 0 - Commodoro 



VIDEOREGISTRI? 


VR insegna, aggiorna 
ti fa toccare con mano 
tutte le novità 







é 





Li maggior parte delie utólHy. presentì In 
quatto menerò dà cornucopia, pur 
essendo assai interessanti per coloro 
che programmano, occupano soie 
poche dedne <$ byte di memorie. 
Questa brave eSwartazìQna r ia f ferma to 
spirito dei brevi listali che compaiono In 
questo angolo de#* nostra rivfeta. 


Continuate ed IrMera I vostri SNN a; 

rubrica Cornucopie 



Eugenio Ceppar* 

Viale Famagosta, 75 

20142 MUTO 



15F 


, Questa routine, 
china, serve per disabilitare i due 

posta In esecuzione ottenete re 


In lingua g gio mac* 
STOP e RESTORE 
Dopo averte 


citato. 

Ne riportiamo anche II dnmmMto, per coloro che fosse- 
ro interessati ad anaJizzarla. 


! FOft T«49iS8 TO 49184IREAD AIPO 
KE T,AihEXT 
2 STS491B8 

4 DATA 169, 932, 14 1,924, 003, 169, 
192 

5 DATA 141, 025, 083, 189,052,141, 

020 

8 DATA 003 ,096,064 ,104 ,239,098, 
196 

C010 A3 29 LDA #«20 

C0 12 60 18 03 STA 00318 

C0 15 A9 C0 LDA tttCO 

CC 17 0D 19 03 STA «319 

C01 A A3 34 LDA 4034 

C61C 8D 14 03 STA «314 

C01F 66 RTS 

C020 40 RTI 


$J® 

Reset Premendo simultaneamente i due testi STOP e RE- 
STOR E. provocherete il nessi dei vostro Commodore 64. 

Ciò si potrò verificare dopo che te routine è stata poeta In 
esecuzione, 

10 POKE 732 ,PEEK (G3532 ) > POKE 793, 
PEEK (63333 > 


$ 6t 

Riga colorine, T ramate guaste breve routine poti ate setezio^ 
nere ordinata e ascissa del prossimo carattere da stampare 
sul video. 

Nel caso specifico sono stati scatti rispettarne te i valori 1 0 
e 4, 

VI ricordiamo che, sul Commodore 64. i valori vartanotrmOe 
39 in orizzontate e tra 0 e 24 in verticale. 

10 PRINT* [OLEARI *«POKE 2I4,10*PRi 
NT i POKE 211,4«PR1NT*C0WCD0RE* 


$62 

Musica, ii vosm}C<yTm)dora64 < evvatefv)oeidelauoecc^ 
lionate sintetizzatore musicate, genera un simpatico nanore. 


10 POR A«1 TO 20 1 POKE 54296, 15iF0 
R M TO 3»KEXT«P0KE 94296, 6iF 
OR T«1 TO 3IKEXTINEXT 
15 FOR K«i TO 100 «NEXTi GOTO 16 


$63 


oomMono d 


coppia di tasti SHiFT/CT. che 
modo malusooio al minuscolo • ««arsa. 

1 POKE 697,129 


dal 


$64 

Equazioni. Questo pro gr am ma oona o nla (t ncavaro un'a- 
q nazione di secondo grado, «ornando In tses di Input le sua 
due soluzioni. 

2666 CLR IPRINTMCLEARIIRVS ISCRIVE 
UN 'EQUAZIONE 01 SECOhOO GRADO 
AVEKCO LE DUE RADICI* 

2616 !N>UT *CS D0UM1 INSERISCI LE OU 
E RADICI <X1 ,X2) *1X1 ,X2 
2826 S«X1*X2 
2638 P"X1«X2 

2040 PRINT*I2 DOWN IL ’EQUAZ IONE E' L 
A SEGUENTE I’ 

2090 IF S<0 AlsD P<0 THEN PRINT‘t2 0 
0WNlXt2 + * l -Si * [LEFTlX'lP# * tLEF 
TJ-0* 

2060 1F S>0 AND P<0 THEN PRINT'[2 □ 
Obt4]Xt2"l -Si * [LEFTJX’lPl * [LEFT 

1-0* 

2070 IF S<0 AKC P>0 THEN PRINT’tB D 
0UNIXt2**J -St * ILEFTIX**» PI ■ [LE 
FTJ«0* 

2690 IF S>0 AND P >6 THEN PRINT'12 D 
0UI4]Xt2*f -SJ * ILEFT1X+* «Pi * [LEF 
TJ-0* 

2638 IF S-0 AW P<0 THEN PRINT"[2 D 
OUtOXt2 " «Pi ’ [LEFT] “0* 

2100 IF S<0 AWJ P-0 THEN PRINT*t2 D 
01*IIXt2 + *l -S> "[LEFTJX-0* 

2110 IF S >0 AIO P-0 THEN PRINT*[2 D 
0UN1XT2 *! -Sf m [LEFT1X-0" 

2200 REM 

2210 PRINT* tDOUNl [RVS J RETURN [RVOFFJ 
PER CONTI MJARE* 

2220 GET 2*1 IF Z*OCHR*<13> THEN 2 
220 

2240 IF 2**CHR*( 13) THEN 2666 
2999 RETURN 


Co m modore - 13 


$65 

HL Ji — 1 Éjfc* — — i — — É rn jJl MmuBuujm 41 , J 41 ùh A || riU||Mà 

m Laìcoior* ijfi POM Pne oi rft0rnofìfi QfltftrrniritB, u cokx * 
del prossimo carattere che verrà stampato sul video. 

VI forniamo un semplice esemplo di quanto è stato asserito. 
100 POKE 646,RhD(B>s6 
110 PRINT'MULTICOLQR*, 

120 FOR I«1 TO 200 1 NEXT 
130 GOTO 100 


, *»« 

Retom comodo. Ponendo note toc s 2 lo no di memorie 19 1 

veloce 40. otterremo un'i rte r esse me manipolazbne dei testo 
return. 

Dopo aver poeto In ese cuz io n e la routine, provate a digitare 
una nuove linee di programma e ai temine tiettele return. 

il cursore si posizionati el termine delle Bnea medesime 
senza però andare a capo. 

NaturaSnente la linea viene acquisita all'Interno de) 
programma. 

1 POKE 18.40 


£67 

Musical. Una simpatica pernacchia. tetta del vostro 

Commodore «4. 

10 FOR A-l TO 201 POKE 34296, 13 tFO 
R T-J TO 3IhEXTiP0KE 34296, 0iF 
OR T«1 TO 3thEXTtlCXT 

$68 

Bl na rio / deol m ele . Questa eempfce routine permet t e d eh 

tettuare conversioni dal sistema binario in que«0 dednale. 

1 IhFUT ■ ELEfCNTO * I B* 

2 A-UFOR X-LEN<B*)-1 TO 1 STEP 
-liD-D+<VALCMID*(B*,A,l>>>*2tX 
t A «A ♦ 1 1 fCXT i D -D + VAL <R I OHT* < B* , 

l>> 

3 PR1NTD 


*69 

Raater. Questa routine, tn Linguaggio Macchina, era# ir 
variopinto effetto grafico sul bordo det vostro Ck r nmodora 64. 

Oò è reto pott&bfe da una acanta manipolazione dar 
Restar Regirter h anche in quertoeaeo vi temiamo ideaaaem- 
biato del programma. 


490 CLR iRESTORE 

500 FOR X -49 152 TO 49224 

310 READ A 

320 POKE X,A 

330 fCXT 

340 SVS491S2 

1000 DATA 169,127,141,13,220,169,34 
,141,20,3 

1010 DATA 169,192,141 ,21 ,3,168, 129, 
141,13,220 

1020 OATA 169,1,141,26,208,173,17,2 
08,41,127 

1025 OATA 141,17,208,96,173,25,208, 
41,1,208 

1030 OATA 3,78,188,234,141,25,200,1 
73,0,200 

1040 OATA 141,32,206,238,0,200,173, 
0,199,24 

1030 DATA 103,16,141,0,199,141,18,2 
08,144,227 

1060 DATA 76,49,234 


C0W 

89 

7 F 


LD8 

#«7F 

0002 

80 

00 

OC 

ST0 

9DC0D 

caos 

89 

22 


L08 

#922 

0007 

8D 

14 

03 

ST8 

90314 

CB0A 

89 

00 


L08 

#900 

C00C 

80 

13 

03 

ST8 

90319 

C80F 

89 

81 


L08 

#981 

ceti 

80 

00 

00 

STA 

90000 

C0 14 

89 

01 


L08 

#901 

C016 

80 

18 

00 

ST8 

90018 

C018 

80 

11 

00 

UD8 

90011 

00 10 

29 

7F 


AMD 

#97 F 

00 1E 

80 

11 

00 

STA 

90011 

0021 

80 



RTS 


C022 

80 

19 

00 

L08 

90013 

0029 

29 

01 


AMD 

#901 

0027 

00 

03 


BNE 

90020 

0029 

40 

BC 

FE 

JM» 

9FEBC 

C02C 

80 

13 

00 

STA 

90013 

C02F 

80 

00 

08 

L08 

90880 

0032 

80 

20 

00 

STA 

«0020 

0039 

EE 

00 

08 

INC 

9C800 

C038 

80 

00 

07 

LDR 

90700 

0038 

19 



CLO 


C03C 

63 

10 


8DC 

#910 

C03E 

80 

00 

07 

STA 

9C700 

0041 

80 

12 

00 

STA 

90012 

0044 

90 

E3 


B00 

90029 

0048 

40 

31 

E8 

JI«F 

9E831 
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STUDIO D 

PER NON SMARRIRE MAI IL FILO DEL DISCORSO. 
STUDIO D 

DOTIMI IMWnUMM MDMMffl CM » MIMO SM1H. 


studio 

d 


CONCESSIONARI MEZZI 
RADIOTELEVISIVI 


STUDIO D 

VU Raulnl 5 - 20122 MILANO 
Trt. (02) 799^2 78ZJ03 



Dopo aver dato il RUN a guasta routine, potete caricai* * il 
programma et n maggiormente vi aggrada, e bloccarne rete- 
Tenwntoto. Ed ecco a voi la simulazione d una catastrofe, cuzlone premendo contemporaneamente i tasti CTRL a S. 
che speriamo non ai debba mai verificare. Per ripartire premete insieme i tasti CTRL e O. 




1 FOR 1-0 TO 2SSiPRINT|i tPOKE 33 
£70,1 thCXTt GOTO 1 


~ S6B ~ 

ÒhrtaJonL Questa routine vi ooneente di calcolai* un prede- 


terminato narrerò di decimali di una dMalone. Fomite In fase 
di Input i due operandi * I numero di deeSnaii eh* desiderate 
ottenere dal calcolo Impostato. 


1 IhfUT N,M,DiK«INT<N/M)iPRINTK 
■ , ■ 1 1 FOR C-l TO D*N- (N-M*K) * 10 
iK- INT<N/M) i PR INTUÌ thEXTiPRINT 
t RUN 



Barn ton di. Lo prouÉno duo comuooplo tono d o dic o i o di 
poso deiracciajo nomiio o dol foro. 

Le misure <M M, M damrtro # doli cfci«v*v«nno eepreo- 
m in mffimotrl, mantri la lunghezza vi eap rt a sa In mitri* n 
poto 6 ovviamente Mprttto in chilogrammL 
Tramite quatta prima cornucopia potrà» calcolare il peso d 
una barra tonda* fornendo in fase di Input 11 diametro e la 
lunghezza dall'oggetto 

1 IhPUT * tCLEAR ]DIRhETRO* 1 D* IhPU 
T 'CD0UN1LUN3H. ■>LiPM>t*/IB3aL 
iPRINT* [ DOIiNl PESO ■ *P* FOR I»1 T 
0 3000 thCXTi GOTO 1 


T6E 


Per* calcolo dal peso di Lra barrai wago 
dovrete tornir* In fesa d Input la chiave e la lunghezza. 


1 IhFUT ■ICLERRlCHIftVE'lCi INPUT 

* CDOLN1LUNGH . ■M,IP-Ct£/147sLiP 
RINT'IDOUNlPESO-'PiFOR 1-1 TO 
5000 ihEXTt GOTO 1 



Oofelop *4. Spesso può capitar*, a oascunodnoLd votar 
interromper* l'esecuzione d in p rogtamme per in determi- 
nato lasso <S tempo. 


I BASIC del Commodor* 64, non o o ntempl * purtroppo 
alcuna (unzione di gueeto genere. La mutine che vi proponia- 
mo sopperirà « queata mancanza, ooneentendovl d erreeter* 
a poi fare ripartire un qualsiasi progra m ma In tese di 
esecuzione. 


10 FOR 1-679 TO 743 1 READ AiX-X*Ai 
POKE I , A t hCXT 

20 IF X 07291 THEN PR 1 NT' ERRORE • 
30 SYS679 

40 DATA 120,169,100,141,20,3,163 
50 DATA 2,141,21,3,88,36,173 
60 DATA 141,2,201,4,208,42,165 
70 DATA 187,201,13,208,36,120,169 
80 DATA 49,141,20,3,169,234,141 
90 DATA 21,3,98,173,141,2,201 
100 DATA 4, 208,249, 163, 197. 20 1,62 
110 DATA 208,250,120,169,180,141, 
20 

120 DATA 3,169,2,141,21,3,79 
130 DATA 49,234 


02 A7 

78 



SEI 


02AS 

A9 

84 


LQA 

#«4 

02AA 

80 

14 

03 

STA 

«0314 

bbao 

08 

82 


LDA 

#«02 

02AF 

80 

13 

03 

STA 

«0313 

02B2 

38 



OLI 


0283 

60 



RTS 


02B4 

*0 

80 

02 

LDA 

«0280 

0207 

09 

04 


ChP 

#«04 

02B9 

00 

29 


BNE 

«02E5 

02BB 

A3 

05 


LDA 

*03 

02BD 

09 

80 


CW> 

#«00 

02BF 

00 

24 


K 

«02E5 

02C 1 

78 



SEI 


0202 

89 

31 


LDA 

#«31 

0204 

80 

14 

03 

STA 

«8314 

02C7 

89 

E A 


LDA 

#«EA 

02CB 

80 

15 

03 

STA 

*8315 

02CC 

38 



OLI 


02CO 

80 

80 

02 

LDA 

«0280 

0200 

09 

04 


ChP 

•«04 

0202 

00 

F9 


BNE 

«0200 

0204 

83 

05 


LDA 

*05 

0208 

C9 

3E 


ChP 

#*3E 

0208 

00 

FA 


BNE 

•0204 

0200 

78 



SEI 


02 DB 

89 

B4 


LDA 

#«84 

02OD 

SO 

14 

03 

STA 

«0314 

02E0 

09 

02 


LDA 

#«02 

02E2 

80 

13 

03 

STA 

«0315 

02E3 

4C 

31 

EA 


SEA31 
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Qo/stop 20. Ouesta è e varatone peri pomooori dei compu- 
ter Vie 20. del procedenti programma. 

10 FOR 1-679 TO 743 I READ AIX-X+At 
POKE I,AJNEXT 

20 REM VERSIONE PRE VIC 28 
30 SYS679 

40 DATA 120,169,180,141,20,3,169 
38 DATA 2,141,21,3,99,96,173 
60 DATA 141,2,201,4,208,42,163 
70 DATA 197,281,41,206,36,120,169 
80 DATA 191,141,20,3,169,234,141 
90 DATA 21,3,88,173,141,2,201 
100 DATA 4,288,249,163,197,201,48 
118 DATA 288,250,128,169,180,141, 
20 


120 DATA ; 

3,169,2, 

r 141 *21 ,3 ,76 

130 D9T9 (91 

, 234 


0297 

78 



SEI 


029 3 

A3 

B4 


LO0 

«084 

0299 

80 

14 

03 

ST0 

00314 

0200 

99 

02 


LD0 

0902 

029F 

80 

15 

03 

ST0 

«0315 

02B2 

99 



GLI 


02B3 

60 



RTS 


0204 

00 

8D 

02 

LD0 

«8200 

0207 

C9 

04 


CJ*F 

*004 

0209 

□ 0 

20 


BNE 

002E5 

0208 

95 

C5 


LD0 

0C5 

0200 

C9 

29 


CM 3 

*023 

02BF 

□0 

24 



002E3 

02C1 

78 



SEI 


02C2 

99 

0F 


LD0 

*«BF 

02C4 

80 

14 

03 

ST0 

00314 

02C7 

99 

E9 


LD0 

*0E9 

02C9 

8D 

15 

03 

ST9 

00315 

08CC 

53 



GLI 


02CD 

00 

90 

02 

LD0 

«0290 

02D0 

C9 

04 


C1*F 

*004 

02D2 

DB 

F9 


BNE 

«02CD 

02P4 

05 

C5 


LD0 

«C5 

0208 

C9 

30 


ChF 

*030 

0208 

00 

F0 



«02D4 „ 

0209 

78 



SEI 


02D8 

99 

04 


LD0 

#084 

0200 

80 

14 

03 

STA 

00314 

02E0 

09 

02 


LD9 

#002 

02E2 

80 

15 

03 

ST0 

«0315 

B2E5 

4C 

0F 

E0 


0C9BF 


»71 

Quieta routini, m linguaggio E5R 

coniente di ottenere un tet diverso del solito. Tramite una 
ruma Istruzione, FUST, è poea&ile ottonar* un visualizzazio- 
ne separata dette Istruzioni presenti In un programma. 

Dopo aver dato H RUM. puti a te caricare pi etnei altro lista- 
to dì vostro gradimento e usare queste nuova funzione 

10 FOR 1-828 TO 882 r READ J1P0KE I 
, JifEXTI t SYS828 1 END 

100 DATA 169,71,141,8 
110 DATA 3,169,3,141 
120 DATA 9,3,96,32 

130 DATA 113,0,201,153 
140 DATA 240,10,201,70 
130 DATA 240,23,32,121 

160 DATA 0,76,231,167 
170 OATA 169,26,141,8 
180 DATA 3,169,167,141 

190 DATA 7,3,32,113 
208 DATA 0,32,156,166 
210 DATA 76,174,167,32 

220 OATA 113,8,201,133 
230 DATA 240,3,76,8 
240 DATA 173,169,130,141 

230 DATA 6,3,169,3 
260 DATA 141,7,3,76 
270 OATA 96,3,8,36 

260 DATA 13,48,4,201 
290 DATA 58,240,4,40 
300 DATA 79,26,167,72 

316 OATA 138,72,132,72 
328 DATA 160,2,177,93 
930 DATA 133,99,200,177 

340 DATA 93,133,99,162 
330 DATA 144,36,32,73 
360 DATA 188,32,223,169 
370 DATA 32,135,180,32 
360 DATA 166,182,170,169 
330 DATA 13,32,12,223 
400 DATA 32,39,171,202 
410 DATA 208,230,104,168 
420 DATA 104,170,104,40 
430 DATA 76,26,167 
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STATISTICA 

di Mariangela Guerdlone 

Quarta parte 


Lo strumento maggiormente usato e più Idoneo per analizzare 
e confrontare I fenomeni die si esaminano in statistica è la 
rappresentazione grafica, in quanto fornisce gn T ldee presso- 
ché immediata del fenomeno che si sta analizzando. 

Le più comuni rappresentazioni possono sasare classificate 
nel seguente schema: 

1/ rappresentazioni grafiche piane per mezzo tfl coordin ate 

- diagrammi in coordinata cartesiane ortogonali 

- diagrammi omilativi 

* diagrammi triangolari 

* diagrammi a scala logaritmica 

- diagrammi In coordinate polari 

2/ rappresentazioni grafiche areaJt 

- diagrammi per aree o istogrammi 

3/ rappre ee rtiTtonl grafiche voàa ne triche 

* diagrammi per volumi o stereogrammi 

4/ rappresentazioni grafiche cartogrammaJi 

- cartogrammi 

Diagrammi in coordinata 
cartesiana ortogonali 

Per rappresentare, ad esempio. La produzione dì grano 
durante gli anni compresi tra il 1929 e li 1936. corre nella 
tabella qui di seguito riportata si fa uso date coordinate carte* 
siane ortogonali. Sull'asse della ascisse si riportano gli anni 
del calendario, su quello della ordinate si avrt la produzione rfi 
grano rappresentata da segmenti di ìungheiza proporzionale 
alio intenerì* del fenomeno. 

Per rendere più chiara la visione del diagramma si uniscono 
gli estremi superiori delle ordinate con segmenti rettilinei, otte- 
nendo cosi una spezzata 



Scopo della spezzata è spiegare come un fenomeno, nel 
nostro caso la produzione di grano, ha luogo con continuità. 
D'altra parte, per motivi prafid. si utilizzano dati retativi 8 
ciascun anno In modo che venga attribuito al fenomeno un 
carattere discontinuo nel tempo, senza che questa situazione 
si verifichi nella realtà. 

Poiché nel tracciare ì punti del grafico vengono tralasciati i 
particolari del raccolto nel coreo dell anno, lo scopo delta 
rappresentazione con spezzata è quello di attribuire ai grafico 
un carattere più realistico, come si può osservare nella fig.l 



^loonMnmoAt ^ cooitWc cnidiyn onDQùAa duv r*"^ 17 *** 
*gr«noin i 
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Diagramma cumulativo 

Par diagramma cumulativo di frequenza si Intende la rap- 
presentazione grafica defte aerte cumulativa cfl frequenza co- 
struita facendo corrispondere all’ascissa XL l'ordinata; 

R-Y1+Y2+.-.+YI 

Come esempio consideriamo la tabella segmenta 



la cui rappresentazione grafica è data dala flg.2 



DaJ grafico emerge die questi diagrammi Hanno sempre un 
andamento crescerne. 

Diagrammi triangolari 

Nel caso in cui la somma delle InlmflA del tre fenomeni In 
esame ale costante» ai può rappresentare l'ìmeneftÉ <S uno d 
essi In funzione della Intensità degl altri due utilizzando i 
diagramma triangolare. 


Per spiegare tutto questo supponiamo d voler i appressi Sa* 
re la distribuzione ir. base alto stato dvfte aeSe donne ttaiiene 
nel oenslmento effettuato nel 1970: nubili 51%; coniugate 
46% e vedove 3%, 

Si pone l’altezza del triangolo uguale a 100. come rappre- 
sentato In ftg.3. 



Quindi si traoda te p&raltete AB, te cui distanza da detto lato 
è pad alta frazione dell'altezza del triangolo che c o rrispon d e 
alle percentuale dalie nubi), ctoèal 51%. Con toateeeo prece* 
dimento sf rappresentano te percentuali delie coniugate a 
delle vedove. 

Diagrammi a scala logarìtmica 

] logaritmi, che rivestono un molo importarne nate matema- 
tica, song motto utili e dì tergo impiego nelle st a tistica. 

Infatti ! diagrammi semi-logaritmici hanno un enorme van- 
teggio: quello di fornire una visione esatta deUe variazioni 
relative» che in molti casi possono essere più in te ress anti delle 
variazioni assolute. 

Fra te proprietà delle rappresentazioni pietic he logaritmiche 
vate te pena puntualizzarne alcune quaS: 

1/ in una curva crescerne a tendenza rettilinea, I dati statistici 
aumentano in proporzione pressoché costante; 

2/ se te curva é de cre sce n te a tendenza rettilinee, l dati 
statistici decrescono In proporzione pressoché costante; 

3/ se te curva è concava verso rato, li saggio dì amento è 
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Diagrammi par ara# o istogrammi 


crescente; se la curva e concava verso il basso, il saggio ti 
aumento è invaca decrescente: 

4/ se due curva in uno stesso diagramma sono paranoie, 
esso rappresentano uguali valori percentuali di variazione. 

Diagrammi in coordinata polari 

[/utilizzo di questo tipo di diagrammi in statistica è pretta- 
mente togato alla rappresentazione grafica defto serie 
pcncne. 

infatti le frequenze mensili W ma&tnon* in Italia nei 1930 
possono essere chiaramente rapprese n ta t a con una sene 
ciclica In quanto per convenzione l'anno viene fatto iniziare in 
gennaio e terminare in dicembre. 

Per rappresentare quanto detto sopra, come si può osser- 
vare in fig A si suddivìde la circonferenza in dodìd parti uguali 
e sul relativi raggi si prendono segmenti proporzionali ai corri- 
spondenti valori percentuali delle frequenze dei matrimoni e 
se ne congiungono gii estremi. 

la spezzata risultante rappresenta pertanto !' 'andamento 
dei fenomeno nel vari mesi deir anno. 



In statistica to successioni di valori relativi ad un carattere 
quantitativo, come ad esempio la statura media degli italiani, 
possono essere continue o discontinue a seconda che le 
modalità quantitative varino o meno con continuiti In altri 
termini questo significa che esse possono o non possono 
assumere tutti \ possali valori che appartengono ad un certo 
intervallo. 

Per rappresentare queste dhrtrtou zbnì continue dì frequen- 
za vengono utilizzati gii Istogrammi in queste rapprosentazto* 
ni grafiche to modalità vengono raggruppato in riessi che sono 
definite da due vaJorfc limite inferiore e limite superiora. 

La differenza assoluta fra questi due limiti è detta ampiezza 
della classe: se essa risulta costante, si paria ti modulo 

FI numero complessivo delle riessi considerate può essere 
grande o piccolo ed In entrambi ì casi la loro ampiezza può 
essere costante o variabile. 

Il caso più semplice, che non presenta difficoltà d! costruzio- 
ne del! 'istogramma, è quello in cui le riessi di modalità sono ti 
ampiezza costante in quanto sì ha I vantaggio dì avere le 
frequenze detto diverse riessi fra toro comparabili. 

Per costruire Cistogramma a basi uguali si procede nei 
seguente modo: 

si alza sul tratto dell'asse detto X corrispondente ad ogni 
classe dì modalità un rettangolo ti area proporzionato alla 
frequenza della desse in constoeroztone. L'area totale dein- 
slogramma risulta quinti uguale al totale detto frequenze. 

Ad illustrazione di quanto detto, si ripone il seguente esem- 
pio: si vuol rappresentare l'andamento dì un fenomeno le cui 
frequenze risultano raggruppate In classi di ampiezza diversa, 
come illustrato in fìg. 5 



Cistogramma risultante è dato dalla fig.6 
Poiché in questi casi to frequenze degli eventi che si verifi- 
cano vengono rappresentate con aree di rettangoli tramite la 
formula: 

Area » Base* Altezze 

per rappresentare grafc»nente in maniera corretta to altezze, 
le si ricava dalla formula precedente 

AitezzatArsa/base 
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Diagrammi par volumi o stereogrammi 



In cui le area sono le frequenze Yi t le bui sono le ampiezze 
delle dessi e le altezze dei rettangoli prendono H nome dì 
densità di frequenza. 

L‘ utilizzo degli istogrammi trova una vasta applicazione nel 
determinar» la frequenza dei soggetti compresi fra due valori 
della Xì non presenti nella tabella originaria. Per far ciò basta 
determinar» l'area complessiva deTiatogmrrrne compresa 
fra I valori considerati 

A questo proposito però bisogna osservare die la vaJiefitè 
del risultato che si ottiene è subordinato alia validità di un'ipo- 
tesi implicita net pnxedmento; al deve ammettere che alHn- 
temo di ogni classe gli elementi vengano ripartiti 
uniformemente. 

La rappresentazione mediante Istogrammi non rispecchia 
però fedelmente la natura dei fenomeni descritti, la cui princi- 
pale caratteristica è in generale la continuità. Tutto questo 
porta a ritenere opportuno sostituire al contorno discontinuo 
deli 1 istogramma una curva continua che riproduca con mag- 
giore accuratezza Mandamento deH'istogremma ed avente 
aree {frequenze) assai proesime, sotto certe ipotesi, a quelle 
dell istogramma stesso. CXjanto detto è rappresenato in fìg,7 



Sìnora si sono sempre esaminate tabelle in cui si hanno due 
colonne, tabelle cioè a semplice entrato, una delle quali con- 
tiene L valori delle modalità a l'altra il numero delle frequenze 
corrispondenti. 

Un ruoto molto importante, per indagare fenomeni statistici 
viene svolto dalle tabelle a doppia entrata In esse un gruppo 
di soggetti viene classificato ir base a due caratteristiche, la 
cui modalità vengono disposte rispettivamente sulla prima 
riga e sufi! prima colonna. 

Questa tabella a doppia entrata viene rappresentata ma- 
ritante tre coordinato, generalmente cartesiane, con figura 
g eo m etric h e tridimensionali. Dal punto d lnoontr o. nel plano 
X-Y, detto coppie di valori si innalzano ordinate Z pari alto 
frequenze che compaiono nella tabella, come rappresentato 
in figj 



SfcTOQrimm# 


Quando le X e le Y sono assegnate per intervalli, non il ha 
piu un punto di Incontro, ma una zona rettangolare. Anche In 
questo caso, come già visto per gii ìstogremmL sorge H proble- 
ma rii trovare la forma geometrica più adatte a rappresentar» 
le frequenze. In questi casi viene utilizzato il prima rettango- 
lare averne base pari alla superfìcie d' Incontro detto coppie 
(Xfi-1 )-X(f); Y(j- 1 h Y(s)i e volume uguale alto frequenze, la cui 
densiti è invece rappresentata dal iato del prema. 

11 grafico risultante prende il nome di diagramma per vokne 
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o stereogramma. 

Tuttavia questa rappresentazione risulta in pratica poco 
agevola # quindi si cerca spesso di sostituire, come nei case 
degli i sto g ram mi, aita sua superficie discontinua una continua 
detta superficie di frequenza 

Cartogrammi 

l fenomeni statistici, infine, possono essere rappresentati 
mediante spedai: disegni o figure a colori che prendono B 


nome dì cartogrammi. 

Queste rappresentazioni vengono ampiamente utilizzate 
per descrivere la distribuzione deir intensità di un fenomeno 
nel ìo spaso e sono piu propriamente definita cartogrammi su 
carte geografiche dello staio o regione, a seconda delle appli- 
cazioni . Alle diverse dessi di intensità del fenomeno si fanno 
corrispondere diverse colorazioni o tratteggi secondo scale 
cromatiche prescelte. La colorazioni risultano tanto piu scure 
quanto maggiore è l'intensità stessa, come illustrato ìr\ fig 9 



Mg**: f 


geoyt+cft® à ouot* iS S wm > 


22 - Commodori 


Qui di **guto vengono riportati la ^togtzion* • H Notato dai 
programma dv calcola «traodi 01 MogrammL 

1 BB REM mmutmtmmmitt 
110 REM * PROGRAM"» PER * 

ISO REM « ISTOGRAMMI • 

138 REM **f*t****»****»«tts«***** 
140 REM 

130 REM tmtuiummtmttm 
160 REM * CARATTERI GRAFICI * 
170 REM « PER ISTOGRAMMI * 

180 REM * E INPOSTA2IONE COLORE * 
190 REM S SFOMJO E CORNICE * 

Eoe rem 

210 SS( 1 )-" IRVOFF ]_" iS<(2 )•" IRVOFF 
iS*<3 >■ " IRVOFF 

220 S#<4>-" IRVOFF I*"tS*<3)-’IRVSJ*' 
■IS*<6)-"IRVS]“"" 

238 S*<7)»"IRVS]**tS*(8)»"IRVSJ * 
240 Y-0iX-7iZ-3iPOKE 332B0,6 
230 PRINT" I CLEAR1I CELESTE J"iPR INT 
260 rem mittttummmtmtt 

270 REM * ROUTINE INPUT DATI * 

280 rem mtttuuuummm*» 
290 RESTORE 
300 G-188iP>2 

310 INPUT * I DQItfl 1 QUANTE COLONE ( 
1-13) 'IN 

320 DIN A<N),MCN),C<N> 

330 PR INT* I CLE AR I " i PR I NT “ VALORE MA 
SSIMO AMMISSIBILE! 188'IPRINT 
340 F- 180/8 

330 IF N< I OR N>15 THEN 320 
360 FOR 1-1 TO N 

370 PR INT 'COLONNA '♦RIBHT0C "+STR 
• d),3)J 

380 INPUT A ( I ) ■ IF Ad) >8 THEN 370 
390 NEXT 

400 rem 

410 REM » ROUTINE DI GRAFICA * 
420 REM **••*****«*»**««*•»****«* 
430 PRINT’ ICLEARI") IFOR 1-1 TO 23> 
PRINTINEXT 

440 PRINT TAB < 6 > J * 1*1 
430 PRINT" IUPHLEFT1 !') 

460 PR INT" IUP 1 13 LEFT120N"J 

470 FOR 1-1 TO 4» FOR J-l TO 4IPRIN 


T" IUP 1 ILEFTI |“) INEXTJ 
4B0 V*-RI0HT*<" * +STR*(I *40+20 > , 

3) I PR INT* CUP 1 14 LEFTI-W04" h'I 
UEXTI 

490 G*-STR*<B)IF0R I-l TO U+LENCG 
*) ) i PR INT" ILEFTI "I INEXTIPRINTG 

• 

300 PRINT* IHONE1* IFOR 1-1 TO N 
310 Md )-INT C <A< I )iF)/B) iCd)-(Ad 
) *F ) -<M< I)t6) iNEXTI 
320 IF Y-N THEN 710 
330 Y-Y*liX-X+Pi2-ZmM-M<Y)tC-C<Y 
> 

340 READ DiPRINTCHR*<0 ) i PRINT* IHOM 
E I * > FOR 1-1 TO 2 iPR INTtNEXT 
330 PRINT" IRVS 1 "i A< Y^l * IRVOFF) " 

360 IF M-0 THEN GOSUB 6601 GOTO 320 

570 GOSUB 600 

380 IF C>0 THEN GOSUB 630 

380 GOTO 520 

600 PRINT" IHONEIM IFOR 1-1 TO 23IP 
RINITI NEXT 
810 FOR I«1 TO M 

620 FOR J-l TO 8IPRINT TAB<X)S*<J> 
" ILEFTI "I i GOSUB 640 1 NEXT J 
630 PRINT’ CUPI ILEFTI "I iNEXTI 
640 FOR H-l TO 16 INEXTI RETURN 
630 PRINTSPCd)S*<C)i RETURN 
660 PRINT" IHONE1 "Il FOR I-l TO 23lP 

R INT l NEXT 

670 FOR J-l TO Ci PRINT TABCX)S*CJ) 
■ILEFTI "n GOSUB 640 iNCXTJl RETO 

RN 

680 REM UttUMUtttlIimtm»* 
690 REM * RIPETE ESECUZIONE * 

700 rem 

710 GET A*i IF A*-"" THEN 710 
720 RUN 

730 REM ttumumtttummt» 
740 REM * DATI PER GRAFICA * 
750 REM t**s************t*t*M»«« 

7B0 DATA 30, 158, 136,30,3, 138,136/3 
0 

770 DATA 136,139,30,3,139,136,30,1 
36,30,-1 



TRASMISSIONE IN SSTV 

di GlwcarU Marallato 12AED 

Consulenza tecnica 12CAB 


Slow Scan TataVision (SSTV), Mevlaio- 
na a scansJorw lana, Ha ad Indteof» ixi 
gisi&ma 01 wmgrn tssione ut WTwfW 0 rn in 
canale audio . 

Questo tipo di oomurticaztane oggi 
trova grande Impiego In quanto permei- 

In particolare consente al radioamatori 
di ricevere ed inviare immagini In ogni 
parte del globo. 

Il segnale è trasmesso modulalo In 
frequenza e possiede le soguviti 

caranemsucne. 

e 1200 Hz ^ impulsi sircronlemo 
e 1500 Hz- nero 
e 2300 Hz - bianco 
e le frequenze tra 1500 * 2300 Hz rap* 
presentano ifviiii ai QrtgtQ, 

L'immagine si compiete In circa 8 se- 
condi, essendo costituite da 128 Anee 
aventi una lunghezza di 66 mMea oo nd 
ciascuna. 

I sincronismi {1200 Hz) sono eoe! 

* h , LJ t ifr ■ — *"■ 

K3efmncaii 

e orizzontali — durati 5 rolHsecondi 

• verticali - durata 30 m te ee o o nc l 

Descrizione programma 

Considerato H notevole Interesse mo- 
strato osi comspoooents sua notizia cne 
la mia emissione in SSTV veniva eSretia- 
mente generata dal Commodore 64 kn- 
piegando unica m ent e dei software, ri- 
tengo opportuno presentare I program- 
ma relativo. 

Queste note vogliono nei conte mpo 
colmale una notevole lacuna In quanto* 
sa spesso d d Imbatte In articùl riguar- 


danti r utilizzo dei computar per comuni- 
cazioni in RTTY o CW, mai fino ad oggi 
sulle maggiori rivtete Italiane od estere 
osi sonore sono etao presentati pro- 
grammi completi che permettessero di 
Impiegare 0 computer in SSTV, 

il programma renderà posatile la tra- 
smissione in SSTV del'lntenj set carat- 
teri disponibile al computer e tutti I pos- 
sessori df C$4. 

Funziona ritento <M 
programma 

AI RUN appare sui video una finetta 
avente capacità di 6 caratteri su ? finse 
con piena possibilità efi movtnerao dei 
cursore trtnaamo d essa; la liiite iio- 
ne può issare attuata In opti momento 
premendo I tasto “freccia a sinistri** 
(quello in alto a sinistra dela tedierà). 

Dopo qualche secondo rsHopa h anto 

004 mOnnOi inIZìifl. 90 BmmSaro Ut Opd 

modulazione SSTV. 

Ne^r artìcolo troverete anche una ver- 
sione in lingueggio macchina che par- 
mene i invio vrvneutazo osi testo oa 
trasmetterà. 

Per Interrompere la trasmissione o 
modificare H testo va tenuto premuto I 
tasto RETURN; Ha emissione del sto- 
orontemo verticale (rHevabfie acustica- 
mente come un tono costante ogni 8 
secondi circa), una routine fa la scareio- 
ne deila testiera e, rilevando RETURN» 
premuto Intemompe la trssm iasione. 

Andte se R Bteato è relativamente lun- 
go cN to detterà avrà la soddteazioned 
avere qualcosa di compiste al momento 
non disponibile sui mercato dei software 


{neir hardware 0 costo è peri s sei Com- 
modore 64); inoltre 0 pr o gra mma tare- 
rà gli appassionati della SSTV da paev 
nareill e ftytog «pel scanner di buona 
memoria. 

Vorrei ricordane che neirunico pro- 
gramma Ir commercio da me conosciu- 
to che promette l’impiego defla SSTV, la 
trasmissione non àoontinua, non accet- 
ta 1 caratteri grafici ed 0 caricamento dei 
testo à In c redtoimente macchinoso. Per 
quanto riguarda la ricezione, offre uni- 
camente tre valori di grigio... La SSTV è 
Defi aura cosa. 

REMartu 

- Uno* 1000~1130. C«nc* tt routtnaa irt 
linguaggio maochina 

- linee T 320-1520. Carica le locazioni 
video de testiera. 

- Unse 1550. SYS 20224 ($4F0Q) que- 
sta routine riempie dì nero tutte le loca- 
zioni da trasmettere (SFD). 

- linee 1550-1590. Preleva i carceri 
dello schermo. 

- LINEA 1580 memorizza In 20479 
($4FFF) Il numero progressivo dei carat- 
tere prelevato 

- Unse 1570-1590. Preleva dalla ROM 
carattere gli 8 byte» che costituiscono l 
medesimo e If m e m oriz za serialmente 
da $4000. 

- Unse 1 700. SYS 20736 questa routine 
in linguaggio macchina determina l’cncfl- 
rtzzo di inizio carattere SSTV, carica in 
memoria I bit* contenuti negli 8 byte* da 
$4000. 

- Linee 7730-1770, Carica la maschera 
del aincrontemi orizzonte!. 


- linee 1790 L Carica fl speroniamo 
verticale, 

- Linee 1 790. SYS 20*30 questa routine 
attua la trasmtestone In SSTV ricono- 
scendo I COMMI delle loc a zion i dì ma- 
mona. Ad ogni sincronismo verticale ve- 
rifica se un tasto è premuto; in caso af- 
fermativo la Eraamterione è sospesa ed I 
programma si predispone a ricevere al- 
tro testo. In c a so contrario la trasmiMJQ- 
ne è ripetuta. 

ROM carattere 

Riterrei opportuno ricordare la se- 
quenza di operazioni per accedere alla 
ROM carattere: 

1 - togliere le interruzioni; 

2 - selezionare banco ROM carattere. 

3 - prelevare carattere; 

4 - togliere banco ROM carattere; 

5 - ripristinare le Interruzioni. 

Esaminiamo or* I vari pumi P detia- 
fifio: la ROM carattere ed I rag tetri di 
INPUT/OUTPUT sono allocati tra 
SDOGO e $DFFF; estete quindi la neces- 
siti dì selezionare uno dei banchi a se- 
conda óeillmpiego. 

rocno rmm vocazioni osi v%J st tn> 
vano I registri incaricati di gestire te Inter- 
ruzioni, risulta ovvio dover aospsn dro 
le stesse prfcna di mascherare l'WO. 

In BASIC le Interruzlom possono es- 
sere tolta come segue: 

POKE 56334, PEEK (56334) ANO 254 
In linguaggio macchina: 

LDA £ $fe 
AND SDC0€ 

STA $OCO€ 

Il banco di memoria contenente la 
ROM carattere ai aateztona portando a 0 
B bit 2 nella porti di controllo del 6510 
che si trova nella locazione SOI. Ricor- 
diamo che: AND con 0 azzar a, mentre 
AND con 1 lasca invariato: OR con 1 
setta, mentre OR con 0 lascia invariato. 
In BASIC: 

POKE I.PEEK(I) AND 251 
In linguaggio macchina sarà: 

LDA tf Sft 
AND SOI 
STA $01 


a il. é_ » — -■? .-■»*. n - [VVI 

fwmmo OTSi owpoooiw .a mlìw car 
ratiere e vediamo com'è organizzata. 

Organizzazione carattere 


l caratteri sono memorizzati a partire 
di $0000 hn m K y eethXti di 6 locazioni 
por ogni carattere in base e proprio co- 
dice schermo. Ogni bit degli 8 bytee co- 
stituenti il carattere corrisponde ad un 
punto su Ho schermo che può essere 
spento per bit a 0 oppure acceso per bit 
al. 

Vediamo un esempio: 11 carenare ai 
ha valore corifa# schermo 0 cartamo al 
trova nelle locazioni SD0O0-SO007. La 
lettera A (maiuscola) he valore codice 
schermo 1 e si trova memorizzata notte 
locazioni SD006-SD0OF. Questa loca- 
zioni contengono in sequenze $18 3C 
66 TE 66 66 86 X Vediamone reeploeo 
in bit 


BYTE 

BUS 

Immagine 

sia 

aeeiiaea 

- . . tete, . , 

S3C 

00111100 

* . *«*#, , 

SSS 

01100110 

• tete. . tete. 

*7E 

011111 10 

. «tetetetete. 

*6€ 

01100110 

- te*. * te*. 

*66 

011 00 110 

-tete. . tete. 

*66 

01100110 

• tete. . «te. 

sm 

00000000 



Ovviamente te B (maiuscola) codice 
schermo 2 si trova tra $DQ1 0 a SD017 e 
così di seguito per tutti gli altri caratteri. 

Ri posizioniamo ora i banco I/O con I 
messaggio in BASIC: 

POKE 1 ,PEEK(1) OR 4 
in linguaggio macchina: 

LDA tt $04 
ORA $01 
STA $01 

Ripristiniamo te interruzioni; In 
BASIC: 

POKE 56334, PEEK( 56334) OR 1 
In linguaggio macchina: 

LDA p $01 
ORA SòcOE 
STA $dcOE 


Commonto allo routine 
*5100 

La locazione $4FFF contiene I rume- 
rò progressivo relativo al carattere pre- 
levato dalie locazioni schermo; raddop- 
piando questo valore ed aggàjngartdclo 
alla locazione base (S4EOO) netta tavola 
□egli i no i rizzi si oetermtna te lo ggio ne 
dì inizio di un dato carattere. 

Nane 8 locazioni a partire da $4000 si 
trovano I bytee prelevati dalla ROM ca- 
rattere. E' necessario tradurre quatti by- 
tes in brts e caricare con questi te loca- 
zioni di memoria. 

Ho realizzalo questo trasf erim ento 
Impiegando l'istruzione ROL (Rotate 
Lati- notazione a sinistra dai bit d un 
dato Intirizzo) con la quale H bit di carry 
viene caricato con il bit più a sin atra del 
byte considerato 

Questa istruzione è seguite da 8CC 
f Brmnch Carry Osar" diramatone per 
carry libero) che al Incarica di veritiero 
lo stato del bit; una routine eu cca—J va 
carica $00 per bit settato, doè acceso 
oppure $FD per bit a valore 0. doè 
spento. 

Vediamo con un esemplo come si 
resfizza I ca ri ca me nto: 
la tettare A al trova naia prima posizione 
di schermo, te locazione di inizio carica- 
mento caratteri SSTV rilevata data ta- 
vola $4E00 è $6200. 

Abbiamo vteto la tetterà A oorrisponds 
a $16 $30 $66 eoa. che saranno cori 
distribuiti: 

$6200 00 00 00 FD FD 00 0000" 
tnlzia Q secondo carattere 
$6240 OOOOOOFOFDOOOOOO 
linee duplicato della precedente 
56280 OQOOFDFDFOFDOOOO 
seconda lìnea carattere 
$6200 OOOOFOFDFDFDOOOQ 
linee duplicato deite precedente 

$6300 00 FD FD OO 00 FD FD OD 
terza lìnea carattere 

e cori di seguito per tutto M carniere e 
tuttofi testo. 
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Ti 


Ogni linea di video ò costituita da 64 
locazioni di memoria dalle quali è attua- 
ta la trasmissione in base al contenuto 
definito come segue: » 
e $00 « bianco al rìconoatimento di 
questo valore è trasmessa par la durata 
di un punto (0,93 rrtiUeeooncfi) la fre- 
quenza 2300 

• $FD “ nero al riconoscimento di 
questo valore è trasmessa per la durata 
di un punto (0,93 m Mtoscon dQ la fre- 
quenza 1500 Hz. 

e $FE - «incfoniamo orizzontale: al rt- 
conoscimento di questo valore è tra- 


smessa per 5 millisecondi le frequenza 
di 1200 Hz. 

# SFF* sincronismo verticale; al rico 
nascimento di questo valore è trwmea- 
aa per 30 millisecondi la frequenza di 
1200 Hz. 

Contenuti di memoria diversi dai pre- 
cedenti non sono riconoedutt ai momen- 
to come valtìi dal pmgramma. 

I valori che vanno da $00 a $FD sono 
predisposti alia trasmissione di altret- 
tanti valori di grigio (espansione futura 
del programma). 

lì quadro trasmesso comprende 7 V- 
nee di testo contenenti 3 caratteri cte- 


scuna. OgrÀ carattere è costituito da una 
matrice cfi 6 x 6 punti; pertanto la defini- 
zione dell'Immagine sari: 

* orizzontale * 63 punti costituita da 8 
caratteri x 8 punti - 1 {sinOTnimo 
orizzontale) 

m verticale « 128 punti costituirti da 7 
caratteri x fi punti x 2 (ogni linea è dop- 
pia) 4- 16 linee buffer. 

Sono stote inserite le li Inee buffer (fi 
sopra e 8 sotto 1 testo) per rendere faci- 
menta ricevfbtte remissione arxTte di 
crii è In possesso di monitor con costanti 
non perfettamente in accordo aio 
standard. 


1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1030 

1 060 
1070 

1080 

1090 

I 100 

1110 

1 120 

1 130 

1 140 
1130 

1160 

t 170 

1180 
1 190 


REM t**ttt*t**e***«4**4«*tt** 

REM TRASMISS IQhC SSTV GENE 

RATA DA COhtriOODRE 64 

REM 

REM REALIZZAZIOfC I Gl ANCA 

RLA MORELLA TO I2AED 

REM 

REM CONSULENZA TEC 

NICA 12CAB 

REM 

REM ««IMMtiltUtltlttmtM 


*********************** 

REM CARICA R0UT1NES IN 
33 IO MACCHINA 
PR I NT * l CLEAR ] p t 
* CRVS lATTEhDERE 
FOR 1-19966 IO 
POKE I,AtNEXT 
FOR 1-20224 TO 
POKE I,AtNEXT 
FOR 1-20480 TO 
POKE I ,A iNEXT 
FOR 1-20736 TO 
POKE I,AihEXT 

REM VIOEATA DI PRESENTAZIONE 
PR INT" I CLEAR 1 * ipRINT TAB( 12) * 
TRASMISSIONE IN SSTV * 

PRINT TAB < 1 0 ) * [ DQUN 3DE I CARATT 
ERI ALFANUMERICI* 

PRINT TAB < 12 > * tDOLUlE GRAFICI 
IN TASTIERA* 

PRINT* C4 DOUMJTR ASM IBS IONE l* 
PRINT TAB (5 ) " CDOUNIATTUATA PRE 
MEM30 IL TASTO + • 


LINGUA 


PRINT TABC 12 ) 
FREGO" 

200791 READ Al 
20274 t READ A> 
28696 t READ Al 
20836 i READ Al 


1200 PRINT TABC5)" CDOWISOSPESA TEN 
ENDO PREMUTO [RVS 1RETURN" 

1210 PRINT " 12 OOUqiCONTCSSION 

E l * 

1220 PRINT TAB <5 ) * C DOWN IDA PIN 3 PO 
* RTA AUDIO/VIDEO" 

1230 PRINT TAB (5 ) 1 CDOWNJAD WUT MI 
CROFONO TX* 

1240 REM COSTRUZIOlsE F 

ihCSTRA SSTV ******* tee 
3250 PRINT* [HOrC] *1 IFOR 1-1 TO 8*PR 
I NT * — * I i NEXT 

1260 PRINT* CHOME3* iFOR I-I TO 7iPR 
INT TAB C0 > *| * iNEXT 
1270 FOR I-l TO 8IPRINT"**; INEXT 
1280 PRINT* [ROTE )" 

1290 FOR C-I TO 7 

1300 FOR 1-1 TO 0i PRINT* *J ifCXTI tP 
RINT 

1310 NEXTC 

1320 REM ****** INIZIO PROGRAMMA P 
OS I Z 1 ONAhENTO CARATTERI ****** 
a 

1330 PR INT* CHOhE 3 * I N-0 
1340 P 1 -1064 

1358 POKE PI +34272, 141 POKE P1,PEEK( 
PI )♦!£§ 

1360 GET A*UF AS»** THEN POKE P1,P 
EEKCP1 )- 128* GOTO 135C 
1370 IF ASC < AS) -137 THEN PRINTASJtP 
OKE PI ,PEEKCP1 )-Ì28iN-N-l iPI»P 
1-liGOTO 1330 

1360 IF ASC < A*) -23 THEN PR INTASI «P 
OKE PI /PEEKCPl >-I28iN-N+l IPl-P 
1 + HGOTO 1350 
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1390 IF ASC<A*>*143 THEN PR INTA»; lP 
OKE Pl,PEEK{Pl>-128iN*N-8tPl*P 
1-401 GOTO 13=0 

1400 IF ASC<A*>-1? THEN PR1NTAOMP 
OKE PI ,PEEK(P1 >-128iN*N+8*Pl“P 
1 +40 I GOTO 1330 

1410 IF ASC (A*) *93 THEN POKE P1,PE£ 
K < P 1 ) -1 28 1 GOTO 1340 (REM ATTUA 
TRASMISS IQME 

1420 IF ASC (A*) «13 THEN N-0IPOKE P 
1 ,PEEK<P1 )-I28i BOTO 1330 
1430 POKE PI ,P£EK (PI )-128>PRINTAOJ l 
Pl-Pl+1 
1440 N»N*1 

1430 IF N*8 THEN Pl*Pl+32iPRINT 
1480 IF N* 16 THEN Pl*PI*32iPRINT 

1470 IF N-24 THEN Pl*Pl*38iPRINT 

1480 IF N-38 THEN Pl*Pl*32iPRINT 

1490 IF N*40 THEN Pl*PU3£iPRINT 

1500 IF N-48 THEN Pl*Pl*32iPRINT 

1310 IF N-56 THEN N>0tSOTO 1330 
1520 DOTO 1330 

1330 REM ********* TRASM ISSI OIC 


1540 CT*0 

1330 SYS80224 i REM RIEMPIE LA MEMOR 
1A OA TRASMETTERE DI 8FD • MCA 
0 

1360 FOR 1*1084 TO 1331 8TEP 40t 
REM PRELEVA CARATTER I 
1370 FOR C*I TO 1+7 
1580 POKE 20478 ,CT 
1396 LC-PEEK(C) 

1600 A8*€ 

1610 POKE 36334, PEEKC 36334 > AND £34 
■ REM ESCLUDE LE INTERRUZIONI 
1820 POKE 1 ,PEEK ( 1 > AMD 23 1 I REM PO 
S IZ IONA LA ROM CARATTERE 
1630 PO *LC *8 +53248 ■ REM PO-1NDIRI22 
0 ROM CARATTERE 

1640 FOR P*PO TO PO +7 
1650 POKE 16384+AG/PCEK (P) 

1660 AQ-A9+1 

1670 NEXTP 

1680 POKE 1 ,PEEK C 1 > OR 4IREM TOOLI 
E ROM CARATTERE 


1696 POKE 36334 ,PEEK< 56334) OR 1 IRE 
M ATTIVA LE INTERRUZIONI 
1700 SYS20736 < REM DISTRIBUISCE BIT 

S 

1710 CT-CT+1 

1720 IF CT*36 THEN 1750 
1730 MEXTC 
1740 NEXTI 

1730 FOR 1*24376 TO 32896 STEP 6 

4 

1760 POKE 1 ,234 ■ REM MASCHERA 8INCR 
ONISMI ORIZZONTALI 
1770 MCXT 

1780 POKE 1-64, 2331 REM MASCHERA SI 
NCRONISMI VERTICALE 
1790 SYS20480 ■ REM ****TRASMIS8ION 
E **** 

1800 POKE 34E96 ,0 > REM VOLUME A ZER 
0 

1610 BOTO 1330 (RIPETI TRASMISS ION 
E 

1820 DATA 000,038,008,098,018,098,0 
24,098,032,098 * 

1830 DATA 040,088,048,098,036,098,0 

00,102,008,102 

1840 DATA 016,102,024,102,032,102,0 
40,102,048,102 

1830 DATA 036,102,000,106,008,106,0 
16,106,024,106 

1868 DATA 032,186,040,108,048,108,0 
36,106,000,110 

1870 DATA 008,110,016,110,024,110,0 
32,110,040,110 

1880 0A7A 048,110,038,110,080,114,0 

08.114.016.114 

1880 DATA 024,114,032,114,040,114,0 

48.114.056.114 

1900 DATA 000,118,008,118,016,118,0 
£4,118,032,119 

1910 DATA 040,1 1B,048, 118,038, 119,0 
80,122,008,122 

1928 DATA 018,122,024,122,032,122,0 
40,122,048,122,036,122 
1938 DATA 169,098,141,016,073,169,1 
28,141,036,879 

1940 DATA 162,000,169,233,137,000,0 
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98, £32, £08 ,230 

1830 DATA 238,016,079, 169,088,203,0 
16,078,208,236 

1960 OATA 162,000,169,233,137,600,1 
29,232,208,230 

1870 DATA £39,036,079,169,126,205,0 
36 ,079,208 ,236 ,086 
1966 DATA 169,015,141,024,212,169,8 

40.141.006.212 

1990 DATA 168,617,141,004,212,169,1 
£7,141,013,220 

8000 DATA 168,239,043,017,209,141,0 
17,208,173,126 

£010 DATA 128,201,800,240,029,201,2 
33,840,037,201 

2620 DATA 854,246,663,201 ,235,240,1 
13,169,069,032 

2030 DATA 210,233,096,234,234,234,2 
34,234,234,234 

2040 DATA 234,234,234,234,169,246,1 
41,000,212,169 

£030 DATA 132,141,001,212,162,601,1 

60.133.136.268 

£060 DATA 233,202,268,248,238,029,0 
80,208,193,239 

£070 DATA 030,066,076,026,060,253,1 

69.200.141.000 

£096 OATA 212,169,099,141,001,212,1 
62,001,160,133 

2080 DATA 136 ,208 ,233, 202 ,208, 246,2 

38.029.080.268 

2160 DATA 163,238,030,080,078,028,8 
90,233,169,200 

2110 OATA 141,000,212,169,076,141,0 
01,212,162,009 

2120 DATA 160,240,136,208,233,202,2 
08,248,236,028 

2130 DATA 080 , 209, 13 1,230, 030, 080,0 

76.026.090.000 

2140 OATA 169,200,141,000,212,168,0 

79.141.001.212 

£130 DATA 162,097,160,130,136,206,2 
33,202,208,248 

2166 DATA 169,126,141,613,226,169,6 

16.613.617.268 

2176 DATA 141,017,268,632,228,233,2 

61,606,246,604 


2180 DATA 086,234,234,234,169,000,1 
41,029,060,169 

2196 DATA 086,141,630,686,676,613,6 
60 

2266 OATA 173,235,678,610,234,234,1 

76.169.666.676 

2210 DATA 141,649,081,141,681,681,2 

32.169.606.676 

2226 DATA 141,636,081,141,062,681,1 
62,606,166,660 

2236 OATA 188,606,664,141,235,663,6 
62,000,064,144 

2240 DATA 663,169,666,676,048,661,1 
69,233,133,184 

2236 OATA 123,208,234,234,234,234,1 

92.606.144.232 

2286 OATA 166,664,173,233,683,137,0 

66,064,062,000 

2270 OATA 064,144,003,168,000,076,0 

60.061.169.233 

2280 OATA 133,164,123,266,234,234,2 
34,234,192,072 

2290 DATA 144,232,232,224,009,209,0 
61,098,169,128 

2308 DATA 824,169,049,661,141,648,6 
61,141,681,061 

2310 OATA 144,172,238,636,001,238,0 
62,061,676,026,081 
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la M1/6Q+ • lo PC dispongono di 
nTertocaamento paracelo e seoate che permette 
di c on netterò questi prodotti a qualsiasi M ero o PC 
Per lo stampo o basso costo, le stampanti deio 
famiglia MT/80 sono perfette. rispondendo ad 
ogni tua necessità di stampa 
LO velocitò di stampo è a 100 o 130 cps. con una 
matrice estremamente cfttara e pertanto deote 
per itampore ì tuoi listati, le tue lettere ecc. 

le stomponti dela famiglia MT/60 
oltre che trascinare ta corta con 
trat t ori cS spinto consentono 
n on c ne . per rr eizo della fr zone . di 

inserire i foglio singolo. 

À ■ -, Le MT/80 sono be te a vedersi. 

I | focili do usare, non ^chiedono 
L manutenzione preventivo. 

I Silenziose ed m p«0 lo versione 80 

r S I PC é completamente 

lift» compcrtiplte conltuo PC»M 


2X04 Cornea Via Cadomotto. S 

T#. f22)4S02S50/S55/S6C/S6S/ 8?C * T**j MOTI TaSy I 
Vtoi.CWL^>po.42 'T*i C0ó)S27WS« 

«a» San Mauro (TQ) via Ca«*». 304 * T*j (Cm) 

40CSQ Moiitovogio {80) ■ Vto Entf#in, 5 -t#i £05f)M2S0a 


SS TV PAGE 0001 

LItCi LOC CODE 


LJhC 


00001 

00002 

00003 

00004 

00005 

8606 

6606 

0606 

aeee 

0666 



? TRASMISS I0MC IN 8 8 TV VIA COMMODORE 64 
iROUTirCS OlS0SSE«L0TE, PROGRAMMA 

I RE AL I ZZATO 00 3I0NCARLA MOSELL0TQ IEAED 

I CONSULENZA TECNICA 12C08 

D000B 

OHld 



i ^ 


00007 

6600 




«-84E00; ORIGINE 

AftStM 


AA 

ea 

unon 

4*6206 1 

00003 

4E02 

68 

sa 

■ iMunu 

«MORO 

«62081 INDIRIZZI DI INIZIO PER DONI CARATTERE 

000 IB 

4604 

10 

sa 

- NORD 

868 101 IL PRlhD SI TROVA IN 'ALTO 0 SINISTRA. 

00011 

4E66 

II 

92 

.UDRÒ 

06816? QUESTE LOCAZIONI SONC UTILIZZATE DALLA 

00012 

4E09 

80 

92 

. UDRÒ 

06220 rROUTIhE CARICAMENTO CARATTERI 05100 

00013 

4É00 

26 

68 

. UDRÒ 

06828? 

00014 

4E0C 

30 

82 

. MORO 

06236? 

00013 

4E0E 

38 

82 

. MORO 

06236? 

00016 

4E10 

60 

86 

„ WORD 

066001 

08017 

4E12 

08 

66 

* MORO 

06606? 

008 16 

4E14 

10 

69 

.WORD 

069I6I 

08013 

4E16 

10 

66 

é UDRÒ 

06618? 

00886 

4E16 

20 

66 

.UDRÒ 

06620? 

60081 

4E10 

88 

68 

.UDRÒ 

08688? 

00028 

4CIC 

30 

66 

.WORD 

06830; 

00083 

4E1E 

38 

66 

.WORD 

06638? 

00084 

4E20 

06 

66 

.WORD 

06080? 

08025 

4E88 

68 

60 

.UDRÒ 

06008 ? 

00826 

4 £24 

29 

SE 

.WORD 

06E26? 

00027 

4E26 

30 

SE 

.WORD 

06E38? 

00080 

4E26 

38 

6E 

.UDRÒ 

«SE 38? 

00089 

4E80 

06 

78 

.WORD 

«7800? 

00030 

4E8C 

08 

72 

.UDRÒ 

*7208? 

00031 

4E2E 

10 

78 

.WORD 

*7210? 

00032 

4E30 

18 

72 

.UDRÒ 

07218? 

00033 

4E38 

20 

72 

.UDRÒ 

«7280? 

00034 

4E34 

28 

78 

.WORD 

«7228? 

08035 

4E36 

36 

72 

.UDRÒ 

07230? 

00036 

4E30 

38 

72 

.UDRÒ 

«7238? 

00037 

4E3A 

60 

76 

.UDRÒ 

«7600? 

00036 

4E3C 

08 

78 

.WORD 

«7608? 

00033 

4E3E 

16 

76 

.WORD 

«7610? 

00046 

4E40 

10 

76 

.UDRÒ 

«76 187 

00641 

4C4C 

20 

76 

.UDRÒ 

«78 80? 

00042 

4E44 

28 

76 

.WORD 

«7888? 

00043 

4E46 

36 

76 

.MORO 

«7638? 

00044 

4E4B 

38 

76 

.WORD 

«7638? 

60645 

4E40 

06 

70 

.WORD 

«7080; 

06846 

4E4C 

08 

70 

.WORD 

*7088; 

00047 

4E4E 

10 

70 

.WORD 

«7010? 

00046 

4ES0 

18 

74 

.UDRÒ 

«7018? 

00049 

4E52 

86 

70 

.WORD 

«7080? 

06050 

4E34 

88 

70 

.UDRÒ 

*70881 

00851 

4 £56 

36 

70 

.UDRÒ 

«7030? 

00058 

4E53 

JFU 

38 

70 

.WORD 

«7038? 

CpCJ J 




1 ..... 


00054 

4E3. 



1 


00055 

4ESA 



1 QUESTA ROUTINE RIEMPIE DI ICRO <*F0> 
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C om mo do ri -31 


SSTVé - 




LI!£N 

toc CODE 

LINE 

* 


60111 

50 ic 




J 




eolie 

soie 

OD 

00 

60 


LDO 

06000 / LOCAZ I O^C OmjAUCNTE ESPLORATA 

eena 

30 1F 




1 




eeiH 

50 IF 

C9 

00 



ci»r 

#600; E 1 UN PUNTO SIANCG 7 


00:13 

5691 

F0 

io 



BEO 

63640 ; R0UT I h£ BIANCO 


eeiie 

5693 




1 




se n 7 

5063 

CO 

FO 



CPP 

#6FD; E 1 UN PUNTO hCRO 7 


00118 

3095 

FO 

38 



9CQ 

63060 ;ROUTlhC h£RO 


tono 

5097 




I 




eeiae 

5097 

C9 

FE 



ChF 

#6FE;E 1 SINCRONISMO ORIZZONTALE 7 


ooipj 

3829 

F0 

33 



BIG 

63696; 


oeiee 

5696 




1 




00193 

5829 

CO 

FF 



cr*p 

■6FF1E* SINCRONISMO VERTICALE ? 


00194 

569D 

F0 

71 



BEO 

650A0) 


001 £5 

30ÈF 




1 




00190 

569F 

09 

43 



LDO 

#645; STAILA ■£■ 


00197 

5031 

90 

PE 

FF 


JSR 

6FFD2; PER BYTE NDN VALIDO 


oeiee 

3034 

$0 




RTSi TORNA OL BASIC 


00199 

5833 




I 




00130 

3033 




l SPAZIO PER -NSERZ IONE 1WCDIATA ULTERIORI 


00131 

3633 




1 VALORI DI 

GRIGIO PER TEST 


00139 

3033 




t 




00133 

3633 

EO 




NOP 



00134 

3036 

EA 




NDP 



00133 

3637 

EO 




NDP 



00138 

3039 

EO 




NDP 



60137 

3033 

EA 




NDP 



00139 

3036 

EO 




NDP 



00139 

3036 

£0 




NOP 



09146 

303C 

EO 




MSP 



60141 

5030 

EO 




NOP 



00149 

303E 

EO 




NOP 



00143 

563F 

EO 




NDP 



00144 

5040 




I 




06143 

3640 




IROUTIFE TRASMISSIONE PUNTO S1A0CO 


06146 

3040 




1 




00I47 

3040 

09 

F0 



LDO 

#6F0; CONTROLLO FREQUENZA 


00140 

3049 

00 

66 

04 


STA 

6D40e;BVTE SASSO 


00143 

3643 

09 

98 



UDO 

#698; CONTROLLO FREQUENZA 


00130 

3047 

80 

61 

□4 


STA 

6O40U BYTE ALTO 


0013! 

304A 




j --- 




60139 

3048 




fROUTIJSE RITAROO 0 ,33 MILLISECONDI 


00133 

304 A 




1 




60154 

3640 

09 

01 



LOX 

#661 


00133 

364 C 

00 

89 



LOY 

#633 


0013S 

304E 

68 




DEY 



00157 

304F 

DO 

FD 



a ne 

6304E 


00158 

3631 

CO 




DEH 



00139 

3039 

DO 

F& 



bne 

6364C 


00169 

3034 




1 




06161 

3034 

EE 

1 D 

50 


INC 

•3010; INCREfCNTO DATI TRASM- BYTE 

BASSO 

00169 

5637 

D0 

C3 



BfSE 

«66 ÌC 


06163 

3039 

EE 

IE 

50 


INC 

630 ie; incremento dati trasm. byte 

ALTO 

60184 

363C 

4C 

IC 

30 


JMP 

650 IC 


60165 

303F 

EO 




NDP 
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SSTV,<*.,,PAGE 0004 

LirCt LOC CODE Ut* 


06 166 

5086 




1 




eeis? 

5666 




fRQUTirc TRASMISSIONE PUNTO NERO 



eeiee 

5066 




$ 




eei69 

5066 

*9 

CO 



LO* **C8 1 controllo frequenza 



02170 

5062 

80 

00 

04 


STA *0400 f BYTE BASSO 



00171 

5063 

*9 

83 



LO* 00631 CONTROLLO FREQUENZA 



0017E 

5067 

90 

01 

04 


si* «40 ii erre alto 



00179 

3 06 A 




9 — 




00174 

5069 




1 ROUTINE RITARDO 0,S3 HILLISEC0M3J 



00175 

306* 




1 




eoi 76 

5066 

*2 

01 



L0X tOOl 



00177 

506C 

*6 

99 



LDT #099 



00170 

506E 

90 




DEI 



00173 

506F 

00 

FD 



8 NE *306E 



00180 

5071 

C* 




DEH 



00181 

3072 

□6 

F8 



6 NE 0566C 



O01S2 

3074 




7 — 




00163 

n 

3074 

£E 

IO 

50 


INC •» 10/ INCREMENTO DAT t TRASMISS l(Wt 

B iTE 

SASS 

00184 

3077 

00 

*3 



8 NE 930 1C 



001 SS 

3070 

E E 

1E 

30 


ItC 030 1E7 INCREMENTO DATE TRA SN 1961 ONE 

9 ITE 

ALTO 

00136 

307C 

4C 

1C 

30 


JPP 050 1C 



60187 

507F 

E* 




NOP 



00 ISO 

500C 




I**- 




00103 

3860 




1 TRASMISSIONE SINCRONISMO orizzontale 



00190 

3000 




# 




0019I 


*9 

C8 


1 

LO* »«C8l CONTROLLO FREQUENZA 



60190 

5092 

SO 

00 

D4 


sta 004061 am BASSO 



00193 

3683 

*9 

4F 



LO* 004FI CONTROLLO FREQUENZA 



00184 

3067 

00 

01 

04 


STA 0040 11 BYTE alto 



60185 

3 09 A 




1 — 




06196 

3S8ft 




I ROUTINE RITARDO 3 MILLISECONDI 



00197 

388* 




1 




06180 

3000 

*2 

OS 



UJX 4*08 



00139 

30BC 

*0 

F6 



LDr «OFO 



00200 

50SE 

86 




□Et 



eeaoi 

30SF 

00 

FO 



8NE *3 OSE 



60202 

5031 

C* 




OEM 



06203 

5092 

DO 

FS 



BNE *5080 



00204 

5694 




1 




00205 

3004 

EE 

10 

30 


UC 030 IDI INCREMENTO DATI TRASM, 6 t TE 

BASSO 


02286 

3097 

DO 

83 



SNE *50 1 C 



60287 

3099 

EE 

1E 

SO 


INC 030 lEl INCREMENTO DATI TRASM, 6 i TE 

ALTO 


00206 

3«8C 

4C 

1C 

30 


JIO 030 1C 



00209 

369P 

EA 




NOP 



00216 

3000 




1 




00211 

3600 




f TRASMISSIONE SINCRONISMO VERTICALE 



00210 

30*0 




1 




66213 

36*0 

*0 

CO 



LDA t*C@/ CONTROLLO FREQUÈNZA 



00214 

30*2 

90 

00 

04 


STA 00400 ; 8 t'TE SASSO 



66219 

30*3 

*9 

4F 



LDA 004F 9 CONTROLLO FREQUENZA 



66216 

30*7 

00 

01 

D4 


STA «0401/BlTE ALTO 



00217 

50** 




ì 




eeoiB 

56** 




1 ROUTINE RITARDO 30 MILLISECONDI 



00219 

30** 




I 




60220 

30** 

*2 

SI 



LO X 0061 
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SS TV. PAGE MJC5 

Lll«i LOC CODE 


eeaai sene ao sa 

eeaaa soae sa 

00223 ooaf db fd 

00824 30B 1 CA 

00223 saea do pb 

00886 3N4 

€0087 30B4 A9 81 

00888 0086 80 00 DC 

00883 5003 A3 10 

oeaao sobs eo 11 do 

eoaai sooe od 11 oo 

0083£ 30C 1 

00833 30C1 80 E4 FF 

00834 5 OC 4 CO 00 

00833 30C6 FO 04 

0083B 30C0 00 

00837 30C9 £A 

00830 30CA EA 

00839 30C0 EO 

00840 30GC 01 00 

00841 30CE SD 1D 30 

00248 5001 *9 SO 

00843 3003 SO 1 E 30 

00844 3006 4C OF 30 

00843 3003 

00246 3009 

00247 3009 

00243 3009 

00849 3100 

00230 3100 00 FF 4F 

ATTERE 

00231 310 3 00 

N 04FFF 

00232 3104 E0 

00233 3103 E0 

00834 3106 00 

00233 3107 SO 00 4E 

00836 3100 90 31 31 

00237 3100 8D 31 3t 

00239 3110 E8 

00233 3111 SO 00 4C 

00860 3114 60 38 31 

00261 3tl7 90 32 3! 

00862 3110 

00263 3110 

00864 3110 

00863 31)0 

80866 3110 

00267 3110 

00266 3 MA 02 00 

00269 311C 00 00 

00870 31 1E BD 0© 40 

00271 3121 SD FF 3F 

00872 3124 3E 00 40 

00273 3127 Si 03 

00874 3129 09 00 

00873 3129 4C 30 31 


LI7C 


LDT 9082 
OEY 

BNE 030AE 

OEX 

SNE OSOAC 


LD0 9*81 I RIPRISTINA INTERRUZIONI 

8T0 4DC0D I 

LDA 9*10 FATTIVA VIDEO 

OR0 *00111 

ST0 *00111 

1 

JSR *FFE4J8C0N6IOfC TASTIERA 

CH* 9*80 

BEO O30CC I R IPETI2 IOfC TRASMISS IDTC 

RTS1 TORNA AL BASIC PER MODIFICA TESTO 

NOP 

NQP 

NOP 

LD0 #0001 CARICA INIZIO FEttftlA TRASMlSSIOm 
STA 030101 
LD0 #0601 
STA *36 i E 

JMP O3O0F1 RIPETE LA TRASM ISB IOl« 

r -** L - - — — * — — 

iRQUTim DI CARICAMENTO CARATTERI 
1 

*«09100 

I 

LDA 04FFF ì CONTIENE IL NUMERO PROGRESSIVO DEL CAR 

ASL A i RADDOPPIA IL VALORE CONTENUTO 1 

NQP 1 CHE SOMMATO AO4E00 FORNIRÀ* LMMHR1ZZQ 

MDPiDl INIZIO CARATTERE 61TV 

TAXI 

LDA 04E00 ,KJ CAR JCA Si TE BASSO INIZIO CARATTERE 

STA 031311 

STA 031311 

IKK 1 

LDA O4EO0 RICARICA BYTE ALTO INIZIO CARATTERE 
STA 031321 
STA 031321 
i 

1 CAR ICA LE LOCAZIONI SSTV CARATTERE 
1C0N I B1TS CONTENUTI NEI BTTES RICAVATI 
i DALLA ROM CARATTERE EO AL MOMENTO 
1 ALLOCATI DA *4000 

I 

LDX #*001 
LDi 1*001 

LDA *4000 #X1 PRELEVA 0 fTE 
STA 03FFF1 BUFFER 

ROL *4090 , X 1 RQTAZ 1 Ct€ A SINISTRA 01 UN ftlt 
SCC *31 BEI 

LDA #000i PUNTO ACCESO «CAR ICA BIANCO 
JMF 031301 
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SS TV PAGE EB86 


LIICB 

LOt 

CODE 

LlfC 


eea?s 

5 12£ 

69 

FO 


LOA WDI PUNTO SPENTO-CARICA 1CRQ 

06277 

5136 

99 

00 

62 

STA 66200 /TI CARICA LA «MORIA 

00270 

3133 

ce 



INYIBTTE SUCCESSIVO 

08279 

3134 

EA 



MJP 

eeese 

3133 

EA 



NOP 

06201 

5136 

EA 



m P 

00202 

3137 

EA 



N0P 

08203 

3139 

ce 

88 


CPl #608; TERMINATO CARICAMÉNTO 7 

002B4 

313A 

98 

E6 


BCC 63124; NO 

00285 

3 13C 

06 

40 


LDT #640; SHIFT r+40 PER LI «A DOPPIA 

80286 

3132 

00 

FF 

3F 

LDA 63FFF; PRELEVA DAL BUFFER 

80207 

3141 

90 

88 

40 

STA 64000 ,X; R XFRELEV A BYTE 

06296 

3144 

3E 

88 

40 

RDL 64088 ,XJ ROTAZ IONE A SINISTRA 01 UN BIT 

00209 

3147 

90 

63 


BCC 6314E; 

08296 

3143 

09 

08 


LDA #506; PUNTO ACCESO -CAR ICA BIANCO 

60291 

3149 

4C 

30 

31 

JW 631301 

80892 

3 14E 

09 

FO 


L£JA #*F TU PUNTO SPENTO -CAR ICA «RO 

00233 

3130 

39 

00 

62 

STA 66209, Yl CAR ICA LA MEMORIA 

80234 

3133 

ce 



ini; 

88235 

3134 

E0 



NDP; 

00296 

3133 

E0 



NOPI 

06237 

3139 

EA 



NDP; 

08298 

3137 

E6 



ndp; 

06239 

3130 

C6 

49 


CFr 6646;CARICA[-ENT0 EFFETTUATO 7 

00300 

3136 

90 

E6 


BCC 63 1441 NO 

60381 

Si se 

E9 



IWJ IhCREMENTA BYTE DA PRELEVARE 

00382 

313D 

E6 

63 


CPX «686; CARICAMENTO CWLETAT07 

08303 

313F 

06 

01 


BJSE 63 IBS; RIPETE CICLO DISTRIBUZIONE BIT 

66304 

3161 

96 



RTSl RI TORNO AL BASIC PER FI*£ LAVORO 

66305 

5 J 62 

03 

80 


LDA 680; AGGIUNGE 698 AL FU« DI OTTENERE 

06306 

3164 

li 



CLCJ IfcCIRIZZO LIFCA SUCCESSIVA SS TV 

00387 

3163 

60 

31 

31 

AOC 631311 NON PQFPIQhE 

60309 

3169 

00 

11 

31 

STA 6313 IIMDDIF ICA IfClRIZZ! C0« 

60309 

5189 

m 

31 

31 

STA 63 13 11 DA INCREMENTO 

66310 

31 SE 

98 

AC 


BCC 63I1CI 

00311 

3170 

EE 

32 

31 

IFC 631321 

00312 

3173 

EE 

32 

31 

INC 63152; 

00313 

3176 

4C 

1C 

31 

JM 5 6311CJ 
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PROGRAMMAZIONE 

STRUTTURATA 


di Martingala Guordionc 

Ultima parte 


La precedente puntate di Programmazione Strut- 
turata terminava, come consueto, con la descri- 
zione del programma dì esemplo che conclude dì 
norma ogni step di questa serie. Per ragioni di 
impaginatone H Sstato del programma che gesti- 
sce le schedine di Pubblica Sicurezza di un al- 
bergo è stato separato della sua descrizione e 
viene quindi proposto qui di seguito, prima di 
iniziare Futtìma puntate di questa serie di artìcoli. 


80 REM ******a»»*»«**s*s***«»**» 

81 REM * APERTURA FILE LOGICO » 

82 REM * PER DIAGNOSI ERRORE * 

83 REM * DIM MATRICI RICHIAMO * 

84 REM * INTESTA2 IONE E TEST * 
83 REM * ESISTEVA FILE DATI * 
86 REM ***«***S***S»t*********** 
30 OPEN 15,8,15 

83 PRINTtH3,'I0* 

100 PD»300 

130 OIM S*C10,PD>,V*(17> 

200 QOSUB 10000 
230 GOSUB 9460 
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300 REM «CARICANENTO FILE CLIENTI 


330 V9(I>*" I - COGNOME I 
400 V0(8>*“ 8 - NOME l 
430 V9<3)*- 3 - LUOGO DI NASCITA! 
300 V9C4 )*■ 4 - DATA DI NASCITA I 
550 V0<3>«- 3 - CITTADINANZA i 
800 V9(6)«* 6 * RESIDENZA l 
830 V9(7)* a 7 - DOCUM. IDENTITÀ' I 
700 V*C8)- B 6 - ANNO DI RILASCIO! 
750 V9(9>«- 9 - N. DOCUMENTO I 


800 V9< 10 ) *“ 10 - CANCRA ASSEGNATA i 

« 

850 V9< 1 1 >**ARR IVO CLIENTI ■ 

900 V9( 12 ) ■ "PARTENZA CLIENTI B 
930 V9C 13) * -RICERCA/VAR IAZ IONI * 
1000 V9(0)*“ 0 - DATA Di REGIS7RAZI 
0?Ci H 

1100 V9C 14 ) *"F INE LAVORO - 

1101 REM 

1102 REM «RQUT. MASCHERA SCELTA $ » 

1103 REM **«t****«s«***t**t*****tt* 
1230 FRI NT* CCLEAR 1 - 

1300 PRINT 
1350 PRINT 

1400 PRINT TAB<9)IG* 

1450 PRINT 
1300 FOR J*1 TO 4 

1330 PRINT TAB<0 )f Jl 1 - -JV9CJ+10) 
1800 f€XT J 
1630 PRINT 

1700 INPUT * FATE LA SCELTA 

*IS 

1750 IF S >4 OR SCI THEN 1250 
1800 ON SCOTO 1900,3700,3450,8700 
1810 REM 

1820 REM «MASCHERA ARRIVO CLIENTI « 
1830 REM *t****«t**f*«* ************ 
1900 FR INT" CCLEAR 3 ■ 

1350 PRINT 

2000 IfPUT -DIGITARE LA DATA ODIERN 

A-JD9 

2050 G0SU8 2150 
8100 GOTO 2800 
2130 PRINT- CCLEAR 1 * 

2200 PRINT 
2258 PRINTVBUI) 

8300 PRINT 

2330 PRINT "DATA ODIERNA! -;D9 
2400 PRINT-CLIENTI PRESENTII "INC 
2450 PRINT-POSTI DISPONIBILI! -JPD- 
NC 

2300 PRINT 


2530 RETURN 

2600 IF NC-300 THEN FOR 1*1 TO 1080 
tNEXTI i GOTO 1250 
2630 S9<B,NC>1>-D0 
2700 FOR 1*1 70 10 
2730 PRINTVBC 1 ) J 
2380 INPUT S9U,NCM) 

2850 NEXTI 
2900 PRINT 

2330 INPUT -COLERMI <8/N)-JC* 

3080 IF C9-“N* THEN GO8U0 2I30IGOTO 
2800 

3050 NC-JC+HH-NC 
3200 PRINT 

3230 INPUT "CONTINUI (S/N> " JC9 
3300 IF C9-*S" THEN BOSUB 2150IGOT 
0 2800 

3330 GOTO 1250! REM «RITORNA AL ICN 
U PRINCIPALE* 

3400 PRINT" CCLEAR 3 - 

3450 PRINT 

3500 PR INTV9C 12) 

3550 PRINT 
3800 FLAG*0 
3630 RETURN 

3860 REM **t***t****«t***«ss*t«»*** 

3870 REM «MASCHERA PART. CLIENTI * 

3680 REM ***s**t*r*t**«*s«t***«*«t* 

3708 30 SUB 3400 

3730 INPUT -COGNOME! -JX9 

3800 INPUT -NONE! *IY9 

3830 PRINT 

3900 INPUT a CONFERMI < 8/N )"JC* 

3930 IF C9**N B THEN 3760 
4008 FOR 1*1 TO NC 
4050 IF 89(1,1)0X9 OR S9(2,I)OY9 
THEN 4880 

4100 FOR J*l+1 70 NC 
4150 FOR K-0 TO 10 
4200 S9(K,J-1>-S9(K,J) 

4250 NÈXTK 
4380 NEXTJ 
4350 I-NC 
4400 FLAGRI 
4450 FOR K*0 70 10 
4500 S9<K,NC>**4- 
4550 ISEXTK 
4600 NEXTI 

4630 IF FLAG-0 THEN 4958 
4700 NC*NC-1 
4750 PRINT 

4800 INPUT "CONTINUI <S/N>-JC9 
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4850 IF C**"S P THEN 3708 
4388 DOTO 1858 i REM * RITORNA AL )€N 
U PRINCIPALE* 

4958 PRINT 

5000 PR INTAGLIENTE INESISTENTE" 

5850 INPUT "VUOI R I PETERE t S/N) " J C* 
5100 IF C**"S" THEN 3700 
5158 GOTO 13501 REM * RITORNA AL MEN 
U PRINCIPALE* 

5380 PR I NT - i OLEARI ■ 

5350 PRINT 
5380 PR INTVSt 13) 

5350 PRINT 
5400 RETURN 

5410 REM ************************* 
5430 REM * MASCHERA RIC./VARIAZ. * 
5430 REM ************************* 
5450 GOSUB 5300! GOSUB 11 350* GOSUB 1 
1450 

5500 GOSUB 53001 GOSUB 11050 e GOTO 13 
400 . 

5550 PRINT TA8C9) JRIGHT9< " "+STR8CI 
> ,3); ■ - "JV*CI> 

5600 NEXT1 

5B50 PRINT TABC8 > J 1 1 J " - "^[RVSIhCN 
U 1 . lERVOFFI* 

5700 PRINT 

5750 PRINT'DIGITARE IL NUMERO CORRI 
SPONCENTE * 

5800 WUT -AL CANFO DA VARIARE" ;S1 
5850 IF S1<0 OR S 1 >10 THEN 5800 
6400 INPUT "VARIAZIONI m *Z* 

6410 S$<S 1 ,H > *Z* 

6450 GOSUB 5300 1 GOSUB 11850IRRINT 
6950 INPUT "CONTINU 1 (S/N) "ICS 
7000 IF C**"S“ THEN 5500 
7010 REM ******* t **************** ^ 
7030 REM * MASCHERA PI CHIUSURA * 
7030 REM ************************* 
8700 PR INT" ICLEAR I " 

8750 PRINT 

8880 PR I NT "ATTENDERE # PREGO ! ■ 

8850 OPEN 1 ,8,3, "G0 i CLIENTI ,S,M” 
8900 FOR K" I TO PO 
8950 FOR H*0 TO 10 
8960 IF A«63 THEN PR INT#1 , I0OTO 
9050 

9000 PRINT#! ,S*CH,K> 

9010 INPUT# 15 /A 

9830 IF AO0 THEN GOSUS 130001 GOTO 
8700 

9050 NEXTH 


9100 NEXTK 

9150 CLOSE 1 

9300 IF S«5 THEN 1350 

9310 IF A-63 THEN A*0i RETURN 

9350 PRINT 

3300 PRINT 

9350 PRINT "OPERAZIONI TERMINATE" 
9400 PRINT-POTETE CHIUDERE* 

9450 CLOSE 15 t END 

9460 REM ************************* 
9470 REM * LETTURA DATI SU DISCO * 
9480 REM ************************* 
9500 OPEN 1 ,8, 3, "CLIENTI ,S,R" 

9510 IhFUT#15,A,BS,C,D 
9530 IF AO0 THEN GOSUB 13000 10OTO 
9500 
9550 NC-0 

9800 FOR K»1 TO PD 
9650 FOR H*0 TO 16 
9700 IhFUT#I,S»(H,K) 

9710 INPUT# 13 ,A 

9730 IF AO0 THEN GOSUB 138001 GOTO 
9500 

9750 NEXTH 

9800 IF SB<8,K )<>"#" THEN NC*NC+1 
9850 NEXTK 
9908 CLOSE 1 
9958 RETURN 

9380 REM ************************* 
9970 REM S MASCHERA INIZIALE * 
3380 REM ************************* 
10000 PRINT" C OLEARI" i FRINII PRINTiPRI 
NT 

10050 FOR 1-1 TO 5 
10100 PRINT 
10150 NEXTÌ 

10300 GB* "GESTIONE SCHEDE P*$." 

10350 PRINT TABU0>J"[RVSJ"!G*J " tRV 
OFF 3 * 

10300 PRINT 
10350 PRINT 
10400 PRINT 
10450 PRINT 
10600 RETURN 

11300 REM ************************* 
11310 REM tSUBROUT I NES BEST. VIDEO * 
11230 REM ************************* 

11350 FOR 1*1 TO 2 
11300 PRINTVSC I > J 
11358 INPUT SBC 1,0) 

11400 NEXTIi RETURN 
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11450 FLAG-0 
11500 FOR >1 TO NC 
1155B 1F S*(I,JM>S*<1,0> OR S*<2,J> 
<>S*C2,0> THEN 11750 
11600 H*J 
11650 J«NC 
11700 FLAG-1 
11750 NEXTJ 

11800 1F FLAG-0 THEN PRINT "GLI ENTE 1 
SES I STENTE "I FOR J-l TO I000INE 
XTJIGOTO 1250 
11850 FOR 1-0 TO 10 
11900 PR1NTV*( 1 ) )S*( I »H) 

11950 NEXT1 1 PRINT l RETURN 
12000 PRINT 
12050 GOSUB 12400 


42150 GOTO 10900 

12400 IH>UT "VUOI VARIARE ALCUNI DAT 
I (S/N) "ICS 

12450 1F C«-‘N" THEN GOSUB 12200IGOT 
0 1250 

12500 GOTO 5750 

12510 REM »•*•■**•****«•»••*•****«• 
12520 REM * SUBRDUTINE TEST DISCO * 
12530 REM 

13000 CL09E 1 1 PRINT" tCLEAR 1 " *PRINT"F 
ILE INESISTENTE SUL DISCO' 
19010 lh#»UT "LO VUOI CREARE CS/N) * J C* 
13020 IF C*-"N" THEN 13040 
13030 GOSUB B800i RETURN 
13040 INF UT "CANB1A IL DISCO E BATTI 
UNO SPA2 IO * 1 C*« RETURN 


Nelle puntata precedente abbiamo svi- 
ziato a trattare i f itos c fi tipo sequenziale 
ad abbiamo imparalo che in atti la inflor* 
melloni possono essere Mia o ecrtos in 
uno dai aeguentì modfc cannare par ca- 
raftsra; campo par campo; inaa par ^ 
nac sequenza di campi par sequenza di 
campi. Tutto guasto è inserto in un ddo 
ripetitivo in Ciri, par ogni operazione, vie- 
ne sempre tatto o aerino lo stasso aggre- 
gaio di Normazioni. Abbiamo gii ac~ 
cannato al imce tt u di record, ma ora 
eaamintamolo più in de tta g lia 



Par una maggiore oomprenetane, va* 
diamo di ap*aQa m quatto c o nc etto con 
un aae mp i o pratico: te ti troviamo in un 
ufficio ai può immaginare un fito come un 
inaiarne di moduli tutti dato stesso tar- 
mato a di ar g omen to uguale, contenuti 
In un racoogftore In modo dia ala poail- 
bila rineadmanto a la sostituzione di un 
modulo. Ciascun modulo può rappre- 
sentare un raoord a le vod di cui aaao è 
composto tono diramate tolda, dot 
campi. 

Sa si suppone efi dover tonare llto 
dato Informazioni che pannarono d 
calcolare gli stip endi dai rimandanti ci 
un’Industria, sari nacaaaarto IndMdua- 
ra ogni dipendente con la steeea se- 


quenza di Informazioni quali : noma. In- 
dirizzo, paga oraria, qualifica, eoe. 
Chiaramente ogni riandante tor* e* 
rattizzato da un tostarne di valori par 
guasta Infor ma zioni contano» au di un 
appoeito modulo; par aavnploc Bianchi 
Paolo, via Meda 12, 20100 Mtono. 
impiagato. 

Quindi, coma ai è visto nati 'aaempio, 
un Aia è costituto da un Insieme di re- 
corde omogenei, 

E ' importante puntualizzare die assu- 
me un ruolo di notevole Inportanza la 
decisione retativi a qual Informazioni 
devono essere Insè r to in daacun raoord 
di un Ito, In quanto bisogna acagtora 
quali attributi sono necessari per risolve- 
rà un determinato problema, dia nel no- 
stro aaempio à rappresentato dal c ata o- 

IO QOgl’ SQpwiul Om 0v«nO8fTO s 

Avevamo visto, quando abbiamo trat- 
tato L itos laatn eeqitarrriall. che una 
singoli Istruzione dì lettura o scrittura 
trattava un Inalarne efi campi, distinti tra 
tato da separatori e memorizzati In se- 
quenza di caratteri. L'utfeto dei sepa- 
ratori era de ttato del fello che non ara 
po sato i» sapere, par ciascuna espuso 
zadf campi da leggere o da scrivere, 
quanti caratteri sarebbero stati ietti a 
scrìtti par ogni ca mpo . Quindi I record» 
logid areno tuffi a “lunghezza variata 
la", anche se II numero dette variabili 


che intervenivano per ogni operazione 
di I/O arano sempre le stesse, 

in una dato puntato precedenti ave- 
vamo aptogaio che I valori assodati sto 
vanadi In memoria centrale occupano 
sempre: 

• due bytaa peri numeri interi 

e quattro byte» par f nuneri reali in 
semplica precisione 

e otto byte* per I nunari resi in doppw 
precisione 

• N byte» par to stringhe costituto di N 
caratteri 

Per tutti I linguaggi di progremmazta- 
na esiste la posatoti» sto di scrivere che 
di leggera to informazioni su dischi ma- 
gnete* avvalendosi del tarmato binarlo 
Interno: dò permette di poter avere dei 
ricorda "a lunghezza tesa” costituto 
dot dato stesso numera dì byte» fn 
questo caso quindi risulta mutila r utiliz- 
zo dei separatori tra I campi, in quanto è 
possibile determinare a priori la lun- 
ghezza di daacun campo. La rappre- 
aentaztone automatica di questi fecondi 
e campi a lunghezza teaa è lustrata 
netta figJ. 

Da tutto ciò emerga che , mentre per 
accederà al ricordi di un file sequenzia- 
le bisogna trattare tutti i precedenti, rwl 
caso di fltos con record* a lunghezza 
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CAMPO 1 CAMPO 2 CAMPO K 



B, ; 1 < i < K : quinti Bytes occupa il campo i 
BR : quanti Bytes occupa ciascun Record. 


Opifljloiil possibili 
su un fife Bandoni 

Par trasmetter» le InformazionJ a: fiies 
ad accesso casuale viene utttzzaìa ri- 
struziona PRINT, mentri per specificar- 
la tramata parametri viene impiegata ri* 
finizione OPEN con la seguente 
Struttura: 

OFENIh.dn, fft/'buf 
dove: 

e Un è il numero logico del fila. Per tra- 
scrivere i dati è meglio usare i numeri da 
2 a 1 4, mentre per eseguire un comando 
di servizio viene utilizzato ti numero 15, 
Comunque è generalmente buoni nor- 
ma aprire II canale di servizio 15 • uno di 
dati per ogni operazione: 

9 dn è R numero di dispositivo: 

• sa è l'Indttzzo secondario (con valori 
compresi tra 2 e 14}; 
i bui è il numero dei buffar assegnato 
aK'indirizzo secondario specificato. 

La sua rappresentazione grafica è da- 
ta dalla Agi 

Per quanto riguarda più specificata- 
mefite 12 084, mietono euti'unrti floppy 
due metodi per rsooesso random: i Alea 


F*1:P 


adiffiftoonor^i 


tesa eelett la poeefem dà eccedere ad 
un particolare record drittamente sola- 
m ent e specificando la sua posizione, 
rmp presentala dal rannero d'ordine, ai- 
l'interno del file. In qu e st o modo dipen- 
derà solo dal sistema operativo deTala- 
bor atore determinare esatta! Trenta, in 
base ad un calcolo che eaao effettuerà, 
la posizione In cui al trova la sequenza di 
bytes che caratterizzano il record 
richiesto. 

Questo tipo di ricerca è noto coma 
"accesso diretto" o "accesso random" 
(cioè casuale), 

A proposito dei la terminologia utiliz- 
zata In questo se c o n do tipo di rioarca, 
bieoQru osservare che in start contesti 
con i ac cess o offerto si specifica -a posi- 
zione dai record, mentre In guaio rerv 


dom ai «ornine ti valore di un canpo dai 
record; la po siz io ne del record associato 
• ottiene invece applicando a qual de- 
terminato valore un opportuno aigortono 
di random czzazione. 

SI può creare un Afe ed accesso ca- 
suale accedendo direttamente ai blocchi 
eidetismi buffer di memoria. Ogni Noe- 
oo di dati occupa un singolo settore. 

Sul C84 ci sono 8 buttar dfcponljHi, di 
cui 4 vengono utilizzati per a BAM. per V 
canale di comando i/0 e par I controllo 
del dischetto; quindi vi tono solo 4 buffer 
peri Alee Random. A questo proposto è 
bene ountuafizaiTe che non vanno mal 

buttar, In quanto questo provocherebbe 
un errore di sistema. 


casuali e quatti relative, 

I fliM casuali sono costituiti da singoli 
blocchi di 256 byte di dati. A questo pro- 
posito É bens ricordare che su un floppy 
vergine vi sono 683 blocchi, dei quali 
864 a disposizione deT utlizzatore e die 
ogni blocco di dati significa una treccia 
ed H settore con le stesso nome. 

il floppy ò diviso In tracce a forma di 
cerchi concentrici sulla superficie dal di- 
schetto. Sono funerale In modo che 
risulti la traccia 1 più esterna e la 36 più 
vicina al centro. La treccia 18 viene oc- 
cupata dalla directory e dal BAM ed n 
DOS Inserisce le informazioni partendo 
dal centro verso rasiamo. 

Ogni treccia risulta suddivìsa Hi setto- 
ri; le più esterne, essendo più lunghe, 
contengono un numero maggiore di set- 
tori. Infatti le tracce «sterne hanno 21 
settori, quelle Interne solo 17. 

Nella tabella sono specificali i tarmati 
ostie tracce e osi D-occr r . 
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NUMERO DI TRACCIA 

SETTORI/TRACCIA 

TOTALE DB SETTORI 

do 1 e 17 

do Oe 20 

21 

do 18 o 24 

do 0 o 18 

\9 

do 25 0 30 

do Oo 17 

18 

do 31 c 35 

do 0 o 16 

17 


Li afa ila taira* I faffnwa ato* trac* t M bÉsoeN {tana “Omd* ptr ruemt" sisgatt e aiw*). 



9 For»£fù dà/ comando Sfocfc-fleed. 
la sua struttura è ti seguente: 
PRiNTif numero dal fto. ■’Biock- 
Read:' 1 canale, drive, traccia, blocco. 

Questo comando ha k> scopo di spo- 
stare un bl occo di dati dal floppy nel 
canale selezionato: dopo aver eseguito 
questi operatone, possono essere tet- 
te le I nte rnazio ni utilizzando le istruzioni 
«pirrfflsGET# 

• BtocM-Wrim. Ha la furatone opposta 
il Btock-Read, In quanto permet to dopo 
aver caricato in un butte deli informa- 
rioni, di trasferirle sut floppy. Questo 
perché, ogni volta che un dato viene 
t mmes e o nel buffer, un puntatore del 
DOS tiene treccie del ntonaro di caratte- 
ri. Quando viene attizzata la suddetta 
istruzione, anche il puntatore viene regi- 
strato sul floppy. 

• Stock- AJJoc&tB Per n o t a r usare t ftles 

u * f wn mvHVfl r w wePtoto w ì 

casuali è necessario che I p r o gram mi 
verifichino nel BAM la presenza di btoo* 
chi dteponto® e quinci aggiornare a BAM 
per Indicare che si stanno utilizzando. 
Dopo che I BAM è stato aggtometo, I 
fflee casuali vengono salviti, t meno d 
non usare B oomando VAUDATE 


contrario del precedente, itoera un btoo- 
co fendendolo accessione sul BAM, I 
suo formato é dato da: 

PfltNT^ numero del fito, "Btock- 
Free: “drive, traoda, blocco. 

L'unico problema che a Inc ontra levo 
rande con i ffles casuali consiste nefl'lnv 
possibilità di tenere una traoda del bloc- 
chi usati. Infatti non si può oonoaoere I 
numero di btooco usato ad BAM de un 
altro btoooo e non si può sapere se con- 
tiene un Ale casuale, una pene di pro- 
gramma o del fta relative. Per poter te- 
nere una traoda, conviene costruire un 
file sequenziale paraselo ad ogni flit ca- 
suale, In modo che un file ditale dpo 
contenga l’ el e n co dette locazioni di re- 
cord. traoda e blocco. Tutto questo por- 
ta ad avere per opti fBe casuale 3 canal 
aperti sul floppy: uno per I comandi, uno 
per I dati casuali ed uno per quei 
sequenziali. 

e Buftor Potntm. Questo comando ha 
lo scopo di tenere tra oda di dova tono 
stati scritti gli ultimi deli e da dove ri deve 
Iniziare a leggere 1 dati suooeedvi. Se d 
cambia la loca zi one del punitone nel 
buffer, si può accedere In modo esauste 
a singoli byte eTIntemo di un bioooo aio 
scopo di poter dividere ogni blocco in più 
ricorda. 


H tonnato di quieto c o mando è I 

seguente: 

PRtNT^f" ntmsro d Ile. •Buflsr- 
Pointer'’cinoJ» l iocszJone. 

e FfasMtofr.PMtomo ore ad semi- 
nare l'aJtra po sa to» d mazzo del fise 
ceeuei: i ntes rie let te Pii pwitoto io 
di operare # **itfn w i** dati tinnte- 
nodunde. fi DOS ricerca ala le traooe 
che I settori usati e p er mette Inoltre d 
sovrapporne del reoorde de ut bioooo et 
successivo trwnéi rfrnptogod una serto 
d puntatori per Mio d ogni record. 
Tafi puntatori vengono detti “atte esc- 
torà' 1 . Ognuno può puntare fino a 120 
reco rt i e p n ee o n n eeeervl fino a 6 side 
sectors in un file* Ogni fBe può contenere 
fino a 720 settori ed ogni record 254 
caratteri; quindi si deduce che si può 
avere un solo fle die occupa tono I 
floppy disk. 


Per poter usare per la prima vola un 
FBe Relativo, » ninnilo goto me- 
diente l’ìefruzione OPEN con le seguert- 
te strutture: 

OPEN menare dei fBe, funere del 0- 
sposWw, numero dei anale, "non», 
C’*Khf$(kjnghena del record). 

M e nt re avviene regnatone. 1 006 
verlfla ea I fBe che al vuole creare già 
esiste; In questo ceso non succede mi- 
la. Per potar cancellare un HeReMve 
ai deve utifezare H oomando SCRATCH. 

Nel ceso in cui al vogla aprire un Fle 
Relative già nlitinti, le sQudure è li 
«guanto e reto sia nel caso data scrit- 
ture che in guaio dele lettore: 


il tomaio dei suddetto comando* da- 
to <*: 

PRINT^f rumerò dal Me. "Btock- 
ABoca»: ,, drtve, trace*, btooco. 

Per poter sapere quell blocchi sono 
Uberi, bisogna scrivere «utoi bioooo non 
dsponibHe; a questo punto, I DOS IrMa 
n messaggio d errore 65, No BJock e 
segnato quali sono 1 primi nuneri d trac- 
eia e qi ciocco otsponou. 

• Bìock-Frm. Questo oomando, al 


Istmiiomt OPEN ptr file? rmndmm 

— open 

) — - lfn *o — 



1 


L DN 

sa *( 7 )* * 

Hg2:Rap petto 
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kt apertura dal 


DPEN nummo dai fi*, num ro dal dP 
sportivo, rumato dal cauli, “noma" 
9iDO$rnmmmi cm mmi*<tominàr 
ta di un Fla Rotativa. Prima di tar «sa- 
gù** ropratorta di Mura ad aorintn, 
bèvogna pottdonara I puiaut ai f*- 
cord cha intarma aaaménara. 

detta in quaata puntata aui Fiat fìalatVa 
vton» riportato ItatatoJ un pn jq mmma 
qht pannata di gatta* una ptaoota 
«ganctad Indktal * rumar! tatatoritoL 
Quanto progr am ma è ooal fratturate: 
affa inaa /DO a alocati numdona par 
dal Fla RaWva a) mino 
u (lizzo dal programma; naia eiccaaal 
v* aaa cuzton l quatta laduztana vtana 


da 200 a) trovano i 
dai dati da Motivi*; 


alt tota 290 è tatacata la aparkn dta 
fla par I auo utiBzzo; 

<MtX0a*330aon9tatacatalttaau- 

zionidipuntameraoar u a nui a uuJ aa 

manu; 

dala 390 afa 440 a trovano la eduzioni 
par »pu *aman tataraowdh tatara, par 

dal dati; 

dda 400 ala 970 aono allocato ta edu- 
zioni dpuniamanto par la acribia a par 
l’I n ttrlmemo dei dati wlllt: 

(Mia 930 a» 680 rtatadt la aubmUha 
di condolo p r a aanza dato noi ffa par 


evitare una pnwfcl» ma notatami 

aovraacrMura auto ataaao record. 

Con quatTiMmo argomento ta con- 
cluda quaata rapida a apare non toppo 
notala panoramica au un argentante 
dia oggi rivada un Importanz a aampra 

cativo: taprogrammaztanataiutanta. 
opmo, con quoto rmo mp*gno H fl 

ta*f*i * , QuMto mondo dai* program- 
mMzkyrm* di mm fatto « wpwnta co- 
ma «ta lmpn rt* r*n argutflpf if fyjH j* 

tannini a sotinooi am pHUtii cn* ■ 

pr*a*otaf*nno wnpra più 
Intom ÉtadL 
A tutti buon lavoro. 


ii0 rem * pr 925£nma per ! 

120 REM * ISTOGRAMMI * 

130 REM ««ItflflMUtmiliiUtf 
140 REM 

150 REM ******************** ***** 
160 REM * CARATTERI GRAFICI * 
170 REM « PER 1 STOGRAMril * 

190 REM * E IhFOSTAZIOJsE COLORE » 
130 REM • SFOhOO E CORNICE i 
£00 REM ************************* 

210 S0< I )*" CRVOFF 3 * 1 8*<2 )«* tRVDFF 

220 8>( 4 ?! “ t R VOFF^f^ Il < 5 > ■ ■ ■ C RVS 3 * 
p lSS(S>* p tRVSJ M " 

230 S9C7>« P CRVS3” I S0C6) * p IRVS3 p 
240 Y *0 1 K»7 1 2 "3 1 POKE 53260,8 
250 PR IMT" ECLEAR I [CELESTE 3 * *PR INT 
260 REM ************************* 
270 REM * ROUTIISE IM»UT DATI * 
280 REM ************************* 
290 RESTORE 

INPUT ^ÌdOUNIQUANTE COLOMBE C 
1-13) *1N 

320 PIM A(N>,MCN),CCN> 

330 PR INT" ECLEAR ] * IPRINT "VALORE MA 
SS IMO AMMISSIBILE! 180 M PRIMI 
340 F* 180/G 

330 IF N(1 OR N>15 THEN 320 
380 FOR 1*1 TO N 

370 PR INT 1 * COLONNA "♦RIGHTBC * "+STR 
S< I ) #3) I 

380 INPUT AC I)t IF A C I > >G THEN 378 
390 NEXT 

480 REM ************************* 
410 REM * ROUTINE DI GRAFICA * 
420 REM ************************* 
438 PR 1 NT* ECLEAR ] ■ 1 1 FOR I»i TO 23* 
PRINTfJsEKT 

440 PRIMI TABCS)! P J*I 

450 FR 1 NT* EUPJlLEFTl 1*J 

4S0 PR INT* CUP J C3 LEFT320 h p l 

470 FOR 1-1 TO 4IFDR J»1 TO 4IPRIN 


T p CUPI CLEFT3 1"J tNDCTJ 
480 V0»R IGHTSc ■ p *STR0< 1*40+20), 
3) tPR INT P EUP J C4 LEFT3 P +V*+ P h m t 


350 I 
380 F 
370 P 


■+RIGHTBC 1 


ihCHTI 

490 G0»STR*CG)!FOR !■! TO (1+LENC0 
*> ) l PR INI- CLEFT3 * J i fCXTt PR INTG 

300 PR INT" EHOfC 3 * iFOR I>1 TO N 
310 MU)«INT( (AC I)*F)/3)«C< DICACI 
>*F>-CMCI)*e>t*KTl 
520 IF Y-N THEN 710 
530 Y-Y+HX«X+PiZ-Z + ÌiM-MCY)iC*CCY 

340 READ DtPRXNTCHRBCQ) iPRINT - EHOM 
ET ■ l FOR 1-1 TO ZlPRINTirCXT 
330 PRIMT P [RVSÌ P JACY)J* CRVOFF 3 * 

580 IF M"0 THEN GOSUB 6601 GOTO 520 

370 GOSUB 800 

580 IF C>0 TTHEN GOSUB 630 

590 GOTO 320 

600 PR INT" CHOft 1 “I I FOR 1*1 TO 23 IP 
RINTlfCXT 
610 FOR 1*1 TO M 

620 FOR TO 6 IPRINT TA6CX>S«CJ) 
• ILEFT3 "1 i GOSUB 648i*CXTJ 
630 PR INT* CUP 3 ILEFTJ "I INEXTI 
640 FOR HM TO 101 ICXTI RETURN 
630 PR ÌMTSPC C 1 )S0CC> I RETURN 
660 PRINTMHOM:3"IIFOR 1-1 TO 23 IR 
R INTtf^EXT 

670 FOR J* i TO C iPRINT TA8CX)S#CJ) 
p CLEFT3 ■ 1 1 GOSUB 640 1 hEXTJ i RETO 
RN 

iii iig ; ,,, H»« , iyasn8ar*i 

700 REM ************************* 
710 GET A*HF A*«* p THEN 710 
720 RUN 

730 REM ************************* 
740 REM * DATI PER GRAFICA * 
750 REM ************************* 
760 DATA 30,158,138,30,3,139,136,3 

770 DATA 158, 139, 30, 3 #159* 156,30, ! 
56 ,30 , " 1 
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computer eystem 

s.a.s. di Gloriano Rossi e C. 

C.so Porta Nuova 46 - 20121 Milano 
Tel. 02/6599547-6575115 


rivenditore au tori /iato 

ft Commodore 

A 

□HQ 

Software 

Prodotti 

Accessori 

Assistenza 


Assistenza software per Commodore, Sanyo, NCR, Sirius-Victor e tutti i 
personal compatibili IBM-PC. 

KHMODEM, il demodulatore ideale per la trasmissione e ricezione dei dati 
(Baudot, ASCII, RTTY, CW). 


Rivenditori di zona: 

CREMA: EDP ANSWER di A. Guerci - Via Boriato 1 - Tel. 0373-59140 




OfìIZZONTAU 

1. lairuDona (f outCM L Swvì a runaratìont 
con numan • dodi. 14, Vantato d drtsma eh* 
C04fOÌt lo |Mul d4 4w, Iti |4- 

gti*. t7. Amidi Ao g i wwdyf 1*. Cou cna .. 
raparmi tuli mamoria d mwi 4L Puntar na- 
poli SLTdnportzuiQraprogrdnnrtiltdinidvd 
R 0, Vane?* d MiiwTupt 24, Con unti flt guati 
li un inagrito. 24. End al Arw 24. Nuovo « 
! adisco 20. Cou Uva il. Si um primi d RE- 
TURN 2L latouBOna Aaaampiar d rotiiton* pa- 
dri H lopoo non rttAr ^r 24, Tri F a 
ELSE 

da 40, Dopo i GO 42. Fa pam di m vaiar «ma 
croma 41 Un p r ottona d moto m g dtra to n 47. 
Rapgn Program Oanarrtor K, C a r c aaan h bra- 
vi n. Canea In marro n . n Droga l garmarao 
SS, flaorro da una reuma 47, dorma irtrt naziona- 
li paia... apina 44, Wa mim ma sopra rat- 
la 4L F*acadonc i comm i ni, 41. don a tono ti 


una cacon Fra n* *- 44. Linguaggio Algol >4. La può 
f«r« i compilar agl mT. 4L dnftdw Od 
0**». TL Davi aaaarlo al nomar*) dato aorta* 
71 Canea In aceumMot 72. Davtaa Od Tapi. 
74. 114 «ann greco TL Sono Otopari nd nano 
17. Val s o nOzi o n d). 4L Cenarti Atomo* tl, 
EJactromc Od* ft o otat n g 4L Ol ili n l d... accia 
ao 4L La partorita par vadar* 4L I riporto dd 
Cobol 4L Nacaaaarl. 4L Carca&a un pr ogramm a 
In mamoria, 

VERTICALI 

1, La caria «ngtoaa L tottuztona Ataomptar d non- 
no. L Amman Standard Coda far >*dne4cndU 
4, Tnmvpn Adir. L Un tipo d Hau. mortaio rado, 
7. Automatic Contici . L La prvna noto nudead L 
Uno dd nord dd cado Raun. m Cè guaio d 
CoW 11. Protenda par I porta, tl. E ie daaao 
dtB'aOor IL Una marca d dwnpand IL Un m 
starna par vrtocxzzva IL Un ptodt ddr migrato 


tl. Man tp Sutauma. 14 Un poco d rarunbar 
IL Laporti d ma vota. 17. Output Urti 4L 
Rcavama TrMrrttorta SS. Automtat Oda P*k 

2L Un aiuto si g l a» . 41. Flmn un progrimma. 41 
Si sovrapporla 4L La prima tra m aperta* 44. Non 
«tua, 4L r un Pnod 4L FI., nomadi* «arto In 
wordprocaator 4L No* casa d "*o rt y 4L (Sa- 
narli Bacarle IL Ndoppto d mo li. La consonan- 
ti in Ina* 4L Canea m aocomudtn ti Orinai 
Equtpamart MarUtatomr 4L David vttao IL 
Stop. 4L Sanai por lampo In m* 2 D « 3 . input/ 
output 4L Unguaggte d ptapna i taw wt.B& 
no oortan* atta mamma 4 ML 4L Ononidi 
te brava, 71. Fina TL Tra dui tatari TL Una totali 
varda ai Od TL Porta ^g*^ * TL k*nd nan 

miKJHfHJH fi» HVll H w II rTnpfSI MPTIO" 

ry. 4L La c onsonar* in mano. 4L Andito a rtto 
ftna dd tapa 4L Unirne i Uni «7. Sopporta d 
44 

4«flion. a pag. fr 
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Ritorna in edicola 





Il corso è composto da: 

20 fascicoli + ( 

20 cassette + 

5 splendidi raccoglitori 


: VIDEO BASK 

® Il corso più entusiasmante su cassetta 

I dei Gruppo Editoriale Jackson per Commodore 64, 

VIC 20 e Spectrum 

I 20Q000 copie vendute 


Oggi è davvero facile imparare 11 
Baile Con Video Basic (I corso su 
cassetta die II permette di 
rogrammar# subito il tuo computer, 
focile* tu chiedi, lui risponde, 
tu Impari. Passo dopo patio. 

Sul tuo schermo appaiono le 
domande, le risposte, gli esercìzi e 


tu, senza fatica, presto e bene, 
Impari a conoscere 
e programmare II tuo computer, sio 
esso un Vie 20, un Commodore 64 o 
un Slndair* 

Video Basic è In edicola. 

Provalo subita. 

Ogni lezione è uno spettacolo. 


Oggi 11 Basic il Impara cosi. 

Video Baile, il cor*,o su cassetta per 
pariare subito co* tuo computer. 

Vldno Basic 

per Imparar?: non solo 11 Basic 



Un’dtra grande idea fumata 

GRUPPO EDITORIALE JACKSON 













VIDEO REGISTRARE 



Lo sviluppo dell* tecnologia elettronica 
negli ultimi anra ha toccato livelli tali che 
nappura i più amatateli arano rtoadtl ad 
immaginare, n boom dai'toformatlca na 
* una Juatoghtare prova. 

Mentre capacito a vatooH a elabore- 
ztone, sfondando barriere marma kn- 
poeafoNi, vengono ormai trascurate co- 
ma semplici gadget, le Immagine elabo- 
rate con computer affascinano e colpi- 
scono sempre pU l'inter ass e della 
gente. 

Con K Video DlgUzer dtotribuilo dele 
Tetav International * poaabte converti- 
re un'immagine video in une pagine 
d'alta risoluzione del Commodore Si. 
L'apparecchiatura hardware unita ad un 
software opportuno, eooetta segnati vi- 
deo provenien ti da tele c ame re . aia colo- 
ri che biancamero, nonché da videore- 
gistratori purché dotati di (amo 
immagine. 

Nel digitalizzatore, un plocoia scatola 
di plastica, sono rioonoadbìl: un cavo di 
alimentazione da cotegare alta rete 
220; un cavo per l'intertaodamento al 


C04 tramiti la user pori: un micco inter- 
ruttore la cui funziona è quale di Inter- 
rompere ITngreaao video; due connettori 
che servono per I ootag a mtmo al'ap- 
pareocWetura video. Deec che questi ul- 
timi eono collegati in persisto, è posato- 
le utilizzarne uno per l'ingresso video e 
l'altro per piotare un monitor par regoie- 
zJon! In tempo reale deiHmmagtoa in- 
quadrata prima data dgtatezaztane. 

Il lato più interessante è ooedUto del- 
la parta aoftware. I programma permet- 
te di gestire completamente l'immagine 
ottenuta a di memori zz arle su decrit to 
ottenendo eoe) un archivio d immagini 
richiamatili in ogni momento. 

Une Interessante novità di questo 
software è la presenza d una mutine 
che aumenta di parecchie vote la velo- 
cito d) trasferimento del drive IMI: po- 
chi secondi e un’intere pagina grafica * 
caricata armiamo data memoria Ve- 
diamo più de vicino oome funziona 

Richiamato de dachetto. H program- 
ma presenta un nutrito menu di 
possibilità: 


VISUALIZZA- mostre ulto schermo 
.'Immagine digitalizzata In resta dò che 
appare non è l'Intera liguri attenuta con 
Video Digita er tofani I sistema crea 
un’tovnagtoe doppia rispetto ala pagtoa 

grafica del C84. Lo « fre n i ti adora sari 
una finestre manovratole tramite 1 tosti 
movimento cursore. I tosti CLR od HO- 
ME posizionano la finestre video riapet- 
tivamento nel’angoto afcvetoatro • 
destnvbaaeo deil'tormegÉne. 

DIGITALIZZA— oon questo oomando al 
fa partire la procedure d analisi del'tor- 
magine e delle sua digitalizzazione. Il 
tempo d scansione dura droa 5 secondi 
ed t possibile ripetere l'operazione, per 
attenere migliori risultati, premendo la 
bene spaziatrice. 

STAMPA— serve par mandare eu etem- 
panto l'immagine trattato. Al contrario d 
ciò che avviene su «frermo avremo eu 
carta l'totera inquadrature vieto data 
telecamere. 
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graficamente con p r o g ra mmi KOALA 
(HgN peri o tavoletta). 

Una p o— fati immadiata di trattare 
rimmatfrte è offerto (tei quattro tee ti fun- 
zione eh» o oo tro ia no ognuno te tonanti 
d grigi Ad ogni prete tonai aedd colori 
ruoteranno In sequenza. Con Fi ri mo- 
dica te parte detlm maq i n i originaria- 
mante In naie, F3 aul grigio acuro. F5 
agisca sul grigio chiaro a F7 sul teanoo. 
Premendo questi tasti con SHIFT * poa- 
sibfle ruoterà I colori a riteoao. 

Quando ri è ammaro di una date 
opzioni aopra daacrtte è auffldarai pre* 
mare V tasto d RESTOffi par poter tor- 
nar» ite siuaziona di partenza (manu). 

A conclusione d quaata brava descri- 
zione, p o s siam o affer mar* eh» guasto 
prodotto ri ooAooa fra I migttorì optional 
ribbinabri ri Comm o dorn 64. E* un utto 
aiuto par chi date ImmagW te un lavoro, 
un "pkr cha dvartems oggsao par cw 
noem a frnanto gioca con la yrica, un 
a ooa z i cro testrumartopsrcNwgteri?- 
binar» affate grafici aia vtdaomglstra- 
ztone amatoria)* o p ro te ss ionsii eh* 




LOAD a SAVE- servono, coma è logico, 
par richiamate o msmortzzars su dsoo 
li tmmagfr* Oriate frnenaio n e doppia 
rialto schermo d Video DiQltizar l'oca* 
pastone d mamoria ♦ d li Kbytei (con- 
tro 1 eofltl 8 Kbytaa), cha tradote te oocu* 
paltone apazto/dsco equivalgono a 06 
blocchi su floppy. 

BASIC* par uacira momentaneamente 
dal prog ramma a to rna re dMtemante 
al lnte rpra te dai 064. 

77PO STAMPANTE* Interfaccia I pro- 
gramma df tra sf erime nto grafico ate ptt 
diffuse stampanti In comme rcio , com- 
prese ovviamente quete Commodora. 

KOALAFQRMAT* permette d salvar* 
tu dteoo la parta deTtoinagfrie a si az l o - 
nata con I tasti cursore In formato tela di 
etaere trattata fri ut ascondo momento 
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LE SCIMMIE 
DI EDDINGTON 

dì Marco De Rota 


'Se un esperto dì sci mmie pestasse 
su delie macchine da scrìvere» potrebbe 
scrivere tutti i Mbh dei Britah Museun ." 

Questa affermazione è stata espres- 
sa nel 1927 da Sir Arthur Eddftgton 
(1682-1944), ricercatore, astronomo a 
filosofo naturale. Egli non voleva ovvie* 
mente farci credere che (e edmmie fos- 
sero particolarmente intelligenti Al con- 

*■ r m [-f — m ni li a., <a I’ij ■ li o jTlÉ lA-ITl] 11! A 

grano OQIl 8TTWTnava ■ ImpfDDBDnrra aio 
un simile evento potesse aver luogo. 
Facciamo un po’ calco* Prendiamo 
un alfabeto di 34 lettere {spiegherò in 
seguilo i perchè di questa scelta) e ve- 
diamo qual'è la probabilità d solvere 
l'inizio detta Divina Commedia setraen- 
do a caso dei caratteri da un sacchetto. 
Se la frase da riprodurre è; 

Ne! mezzo del cammin di nostra vfa 
la probabilità di estrarre esattamente 
le lettere corrispondenti è una su 7 se- 
guito da 90 zeri, boò 34 elevalo aita 36, 
Supponendo che una scimmia «tragga 
36 lettere ogni 30 secondi, li lampo me- 
dio necessario sarebbe 6.7 E84 armi. 
Anche prendendo un milione di scim- 
mie, potete vedere quanto sia improba- 
bile il verificarsi di un sanile evento. 

In figura 1 potete vedere un tasto ca- 
suale generato a partire da un insieme di 
34 caratteri , e cioè : le 26 lettere dell 'alfa- 
beto. Il punto, la virgola, il punto e virgo- 
la. i due punti, il punto esclamativo, il 
punto interrogativo, lo spazio, e l'apice 
che fa anche da apostrofo a accento. 

Come potete notare il testo non ha 
alcun senso, e non è neanche fontana- 
mente pronunciabile da un terrestre sa- 
no di mente. Le parole sono lunghe in 
media una trentina di caratteri, contro ì 5 
o 6 dell 'italiano corrente. Inoltre le fre- 


quenze con cui I caraneri compaiono 
tono tutte uguali (1/34) • questo non è 
riscontrabile nei Bngueggi trvòìzfonaJl, 
dove certe lettore (per esemplo certe 
vocali In Italiano) fanno la parte del 
leone. 

Un primo passo verso r imitazione di 
una lingua, potrebbe essere quello di 
usare un testo sorgente da cui calcolare 
le frequenze dì apparizione del caratteri. 
Si potrebbe usare un vettore con 34 
componenti, ognuno as s o ci at o ad ito 
carattere am nostro pancoiare Aitacelo. 

• riempirlo con un 1 ogni qualvolta viene 
trovata la lettere corri sp o n dente nel 
testo, 

A questo punto si genere casualmen- 
te un testo lenendo però conto della pro- 
babilità di uscita di ogni singola lettere. 
Chiameremo un testo siffatto di "primo 
ordine". Un semplice algoritmo per rea- 
lizzarlo è N seguente: 

• Si estrae a caso un numero che va da 
1 alta somma dogo elementi dei vettore 
dette frequenze, che à anche 1 numero 
totale dì caratteri del lesto sorgente. 

a Si sottrae 0 numero oomenuto nel pri- 
mo elemento del vettore. Se tt risultato è 
minore o uguale a zero, attore la fonare 
scatta è la prima, altrimenti si sottrae il 
valore del secondo elemento e così via. 

Potete vedere in figure 2 un testo ca- 
suale di primo ordine generato a partire 
dalla poesia "Alla luna" dì Grecamo 
Leopardi. La attuazione è rxtovolrnerrte 
migliorata rispetto a prima. Le parole ac- 
ro pto corto (5 o 6 lettere) e si incomincia 
a scorgere qualcosa et leggibile, anche 
se la maggior parte del tetto è 
incompransibèe. 


Il passo successivo è abbastanza ov- 
vtoSI crea una manica bécimensfonale di 
frequenze, la quale contiene H numero di 
volto che una coppia orinata cfl caratteri 
compare nel lesto sorgente. Ad eaamp» 
nell'elemento alHncrodo tra la "Q r 
(orizzontale) e la "U ,f (verticale) si trove- 
rà Il numero delle voti» in cui nel testo 
compare la sequenza "QU*\ Le cesene 
vuoto sono quatte dette sequenze im- 
possibili. Una matrice sìmile avrà 1156 
elementi (34*34). 

Una volta analizzato 3 tosto sorgente 
e riempita di nonseguenzi la matrice, si 
procede atta generazione, tenendo con- 
to. nel modo descritto prima dette proba- 
bilità di uscita delle coppie di lettere, E 1 
abbastanza ovvio che il procerSmento 
sopra descritto si può estendere dal 
punto di vista teorico ed un ordine qual- 
siasi. Potete vedere nelle figure dalle 3 
In poi vari lesti generati fino al sesto 
ordine a partire dada poesie dì Leopardi 
"Alla luna", e dai primi 21 vere! del primo 
canto detr Interro dalia Divina 
Commedia. 

Se provate a recitar» un terzo o quarto 
ordine, vi accorgerete che è assoda- 
mento privo di senso, ma conserva quel- 
lo che potremmo chiamare lo "stile" de*- 
r autore. E 1 abbastanwa sorprendente H 
fatto che una cosa considerata fonda- 
mentale come la forma, sia un fatto su- 
perficiale e riconducale alla frequenza 
con cui certi gruppi di lettere compaiono 
net testo. 

E' molto buffo inoltre creare dei testi 
■* nonsenso r di autori famosi a partire da 
un loro lavoro, e provare a "sommare" 
due di essi. Facendo la somma della 
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matrice di Dame e Leopardi si potrebbe- 
ro ottenere' testi scrìtti dalia improbabile 
coppia. Potrebbe essere divertente cer- 
care le funzioni che operano su queste 
matrici in modo non distruttivo (per 
esempio Dante elevato alla meno i di- 
venterebbe un Arcti -Dante ?). 

L'algoritmo 

Motti di voi si saranno chiesti: per ge- 
nerare un testo di sesto ordine d vuole 
una matrice di 34 elevato alia 6 elemen- 
ti, cheta arca un miliardo smezzo Dove 
diavolo ha messo une matrice del gene- 
re in 64K? 

La risposta è: da nessuna parte! 

il programma funziona in modo diver- 
so da quello descritto fino ad ora. Invece 
di analizzare il testo all' inizio e una volta 
per tutte , costruendo una matrice di fre- 
quenza. esso costruisce un vettore di 
prim 'ordine ogni volta che deve genera- 
re una lettera. Mi spiego meglio con un 
esempio. Abbiamo generato i caratteri 
"nel mezzo del cammi" e dobbiamo 
estrarre una lettera con un'analisi di 
quarto ordir». Prendiamo allora le ulti- 
me quattro tenere generate, ooè "anv 
mi" e cerchiamo tutta le vette che com- 
paiono nel testo. Ogni vetta che le trovia- 
mo. mettiamo un 1 nell'elemento del 
vettore che corrisponde alla lettera che 
segue, nel nostro caso la "n*\ 

Alla fine dell'analisi avremo un vettore 
che contiene la frequenza di comparsa 
di ogni carattere, tenendo conto dei 
quattro precedenti. Seguendo l'algorit- 
mo descritto nella generazione d pri* 
m 'ordine, saremo ora in grado (fi estrar- 
re il nuovo carattere. 

Lo svantaggio più evidente in un prò- 
cedimento del genere è la lentezza, che 
non dipende assolutamente dall'ordine 
di generazione, ma dalla lunghezza del 
testo sorgente. Se quest'ultimo è lungo 
ad esempio 1000 caratteri, dovranno 
essere effettuati circa un migliato efi con- 
trolli per ogni lettera che si vuole 
generare. 

il programma presentato può essere 
compilato usando uno dei compilatori 
esistenti per il CBM64, ma nonostante 


tutto a vuole arca mezzo minuto per 
generare una lettera da un sorgente di 
mille caratteri. 

Il programma 

Dato il RUN comparirà il menu princi- 
pato che presenta cinque soette 

• Text editor Permette di insenre dei 
testi sorgente lunghi al massimo 1000 
caratteri. Verranno accettati soto i 34 ca- 
ratteri dell alfabeto scelto. E* attivo li ta- 
sto DE LETE con la tradizionale funzione 
di cancellazione. Si esce dal Text editor 
premendo il tasto oppure dopo l'in- 
serimento della millesima tonerà. 

A questo punto viene chiesto se si 
vuole salvare il testo inserito In caso di 
risposta affermativa dovrete introdurre li 
nome desideralo, il testo viene salvato 
su disco come file sequenziale con Q 
nome —‘'nome toeerìto"^LTT 

• Carica letto Permette di caricare ixi 
lesto sorgente o generato, da (fisco 
Verrà chiesto se si tratta tf un file Sor- 
gente o Generato, ed il nome deilo stes- 
so. II nome dovrà essere scrìtto senza I 
suffissi JUJT o .GEN. il testo caricato 
verrà presentato sulle schermo. Per tor- 
nare al menù basta premere un tasto 
qualsiasi. 

• Mostre testo Permette di vedere sul- 
lo schermo e di stampare un testo sor- 
gente o generato presente analmente In 
memoria. Venà chiesto se si tratta di un 
testo sorgente o generato. Premendo 
un tasto qualsiasi il testo viene carnee! - 
lato dallo schermo a compara la doman- 
da relativa alia stampa Dopodiché si 
toma al menù prindpaie. 

• Generatore E* Il cuore del program- 
ma, Permette di generare testi lunghi 
fino a 1000 caratteri, usando come sor- 
gente l'ultimo file di tipo .AUT caricato. 
Vi verrà chiesto aB'ìnizlo l'orcflne di ge- 
nerazione Dovrete quindi inserire le pri- 
me lettere del testo da generare, tante 
quant'è d valore dell'ordine, ti testo ge- 
nerato verrà quinefi presentato a poco a 
poco sullo schermo, 

SI esce dalla generazione premendo 
il tasto “QT e aspettando qualche se- 


condo. oppure automaticamente dopo 
mille caratteri il programma può anche 
deodare di usare autonomamente se si 
trova in vicolo osco. Vi verrà quindi chie- 
sto se volete salvare il testo generato e. 
in caso di risposta affermativa, i nome 
dello stesso, tl tutto verrà registrato sut 
disco con II suffisso GEN. 

• Fine Permette di uscire dai program- 
ma. L'uso di questa opzione rosetta il 
CBM64. 

La variabili 

AD: inizio zona schermo ! 1024) 

CD: Inizio zona colora 

schermo, f 55296} 

HD: inizio zona tasto 

sorgente (49152) 

HT: Inizio zona testo 

generato, (50 152) 

LN: lunghezza testo sorgente 

NN: lunghezza testo generato 

OD: ordine detta generazione 

SES: seme di generazione 

FR(34): vettore delle frequenze, 

V$(34) ; lettere dell ' alfabeto speciale. 

VI (34): codice ASCII corrispondente 
V2{34): codice schermo 
corrispondente 

Le altre sono vanaom di odo c 
d'appoggio 

Grazie a — 

Brian Hayes. per io splendido arti- 
colo su Sctentrfic American "Un rappor- 
to dì ricerca sulla sottile arte tfr trasfor- 
mare letteratura in non senso \ a cui s» 
deve l’algoritmo di generazione descrìt- 
to sopra 

. William Ralph Bennet Jr. per »i suo 
libro "Scientific and Engineering Pro- 
blem-sohring wrth The Computer' 

MTS Computer di Firenze, per 
avermi prestato un CBM 64 Executive 
per le vacanze, sui quale sono stati sen- 
ti r articolo ed il programma 

Per dare La possibilità ai lettori di reperire 
il compilatore Oxtòrd-Pascal, rimandia- 
mo la pubblicazione del programma 
al prossimo numero. 
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QUINTO ORDINE 


0 WttlOH UM.iA HI R— *«MTD CX <QR vXM L ■ APPO . BOVE* U 
«TU COLLE IO XXR PltH 0 ' m mOK M> A ■ IH I PARTI» E TU n«tvi 

tijjm «u twu* mw H COi « pai,cx tutta la rischimi. 

— * X«ULQ*0 ■ Tflmu DAL PIANTO CX H I «OAOtA «UL C J«LtO,AL 
LE Hll LAICI IL Tyg volto WH«tn,M TTUI fiTL | ffl ERA MIA Vlt 
■ <ED EX UMIA «T|Lt ,0 NI* D I LETTA UM.( PUR Hi «lOV* LA 
«ICBBOfM EA ,E U, HNIDM L ITATI DEL AlQ QOLORI . OH CQX «UT 
Q «COME *. IW> 0|QvT*iM_ r OU*XC HC» L4M» LA PtN E » 

■Cvf «A la xwhia IL cena il ii««m delle ru ssate cose, 

ACM M Tiltn.1 CK Duali 


0 MWIOI* LAAM.l Aua H| DIOVA LA RIKHlMt.W XSULOED E 19 
CHJLD DAL AIAMTO C X H| «QPOCA «UL CJSMQ.ALLC H[É LUCI IL T 
uo volto tutta laam.id hi ka—cntd j< hi hrse* 

*L C ItL IO .ALLE Hit LUCI IL, TUO VOLTO TR1«T1,C 

DE HI KHC* DIA- CIM.IQ.PLLE NIC UK I 11 TUO vOlTQ 


□ANTE « OA ID INALC 


LCdanno 1 


■€ C «I 

a « vtjhilunj l h rC i orile hi va l Vio LO W«L 
"Hii* dm ag *i*ov* ftiniL l luckaiduuim 
LA* Q OELÙ N1RQUA RAM X,MH,i 
CCO HIl *Wj HfDCX IA «UL.IUMT1IBI 
IMCIMODE VE N1»E XXCL W W € VIA 
01* COMA «LO.GONIDLUX *a IH 


■ia imiti Tre 
i TE.E-A 



PCI Itila DEL ÓWIN DI X«TRA VITA Hi «ITROWRI w%W 10-m BEL# 
A OtQM CHE LA DJOirtin VIA SUA WUM|TA + AM aMMTO A DIO «UÀ 
L OH I* CODA UH CITA «ELvARRlA E ASPRA E EOO TE CHE ML PE 
XIC* RINXVA LA PAURA - TANT E 1 *XU»A CK POCO I’ PIU' XRTEj 
HA PER TRATTAR DEL DEM CH'IO VI TROVA | ,0 |O0 DELL ' ALTRE COSE 
CH ' I * V’X ECCOTI i IO NON IO BEN OIDIO CM IO V ENTRA l , TANt ■ 
EOA P 1C-0 SI 90#C A «UEL PUNTO C'K LA VERACI VÌA IH— HI 
.HA POI CM h l FUI Al PII * fl'UW COLLE *IUMTO^LA' DOVE TEMIMI 
VA QUELL* VALLE OC H * *VEA 01 PALPA IL COR C OI PUNTO , BOARO* I 
IH ALTO «E VIDI LE SUE ÌPALlE VESTITE SIA DE * OAOOJ DEL PIAN 
ETÀ CHE iCH DRITTO ALTRUI PER ORNI CALLE, ALLOH FU LA PAURA 


|- PASSAI CON TANTA P If TA. 


iti arcm ipauD V A inaiti «o oc t u_l t j _ n upn n it n non . rp.-.r ' 1 “ 

T'RCWJ f RN.WJSTJO -EHimTWIUDP » ■ ,D. IR [ TXYO ' TTmQvAP i * 
mPEEAQL 1 PO, POPO IWPfPHOlHJEUVTI H II L iOpn Tuf i l»LXXV«ft^t 
0 TPANWR i 1 PfL . r»XJX1t'*VA> I .JTTDEr OTRI D . IUCWR , f TV* LRHtO ,C 
VRAJSHEWI'aHlLS^irrH'TPDT EX*r¥tP*,AlJM INTCl* TR'RCRHTRC 
— .TOS * C VMU VO. THlRlA I KZ DROV . T t DN¥*T ,« RAPfP 0~ Tll| H)T> U I , Ift 

PS»J,A* i R IPV HJ SL 1 II IH *HI I— TU ,AP . M nAMB - XOPT IfKM, 

ICÌIHIIQI. |_H~LTI_L «APRO, ,VlT|YH, lTT,U.PjS,KOP**lRTOATtD 

escutali 1 1 ISSOPI F IH» 


DANTE - SECONDO ORDINE 


<L PENA PER ORA] U ASS A I CL CSA I , TR , ALLE VERAODl OC " PER 0 
*C0StL Li *1 ALTO REM ALLE EX EOO ORLI PA*P*LTQ , DUN-Ll ALTO 
■LA' DmrTWTO A V1P1R RIDIA QUEL POI ALLE , AH Ul *WTWV 
EH DEL REA W (' DE Xt*0 Wv* E ,0 IR FUI OC 4- PAURA CO»Tt-|0 


O X 


TA «p— jr* oc 1 pia corti tra 


0 DELLE X HRltEH "IO DEL TDORUI RI. HA HUSOLC HI* DA 
"(TA.IOUt OR uAA.t TU MRRTiVeO E WWIWI «OR VI APPARICC 
HLLC gp HINOL.RUEL PIA LUCI IDV* HJLQARC X CM iSjSjSRENJ. 

s«* 0R|«T]if HI [Mt A «a IODATO' A UK4 CORO *AAÌ (QVRA RARI 
A H T ORATI HI IL RIDCt RIO I L , DUCLLORCL VR*L 1 0 NI «UL CX -ALLE 
nr^TAil «RA RICORRE COCh DEL CA MIOH L* LA A]«TT «AHT| 
*1 r««LU X UPH,M TUO IL TUTTRTR .E HA [HI flll C DARE OR 


DANTE - TERSO ORO IX 


4L BEN AJTA.AH QUELLA *UE BUE ÌPALLE 

HA PUNTO. LA' D’iP* POCO OUWT'I DM TC*« 
R UlE M A I CALLE EH * % m «U I PER DM1 CHE 


VESTITE CX POCO 
UH PI* BUEL PER 


fi 


TTE •lUHTO.LA'- DOVE TttViH AL PER RA DI BO BEH RIDI LE « tiRi 
TO (XtB F EX TRA 


LEOAARO I - TERZO 0 — 0 t X 


0 «IOVAHIL DUA*«Q APPARIR A RI«Tt,C 0X11 V I TA ■ ED I .4 CH 
E-— CORRE XL Ht RIOVAWIL, SMARC O APPARI, X XDULO DOLORE . OH 
CORRE X DOLORO E TPM«CNIX|M JL un BRAZIQER (H OuCLLt hi 
«ORSE* ITILE. 0» P4|,cx H[A PICm D'PPPC.HOv*A dueltq CX Tu 
TTR LA RUTE, E II TEXO BIQVXIl .eUAPCa PPPARJM.CX L fTAH 
SELLA MI QUOTO ex XAUH E TIAAvmSL IOSA MH DELL* A INI A 
m DEL TUO VOLPE L 'APFRffC QUR I 


.COPAAD I * QUARTO 0 — 0 I t 


0 «RATO OCCORRI XL TEMPO R IOV* LA AlXPMRAR DEL HIQ DOLORE, 
ew C<x OR PAI. ex H| DR UEITTO COLLE IO VENIA PIE* D'AXCSCI 
A A «IHIBARTliC TU PINOVI ALLDH «U RUELLA «PCX « «RE VE X 
LA «ELVA lltCOX «RATO B CC OR — XL TEMPO R tOVR LA ~ 1 E D~ T 
HL MIO DOLORE.» CSX RRA110«* EA* HI* DILETTA LUX.f AIRI H 
t RJOVHMIL.OUAXO axor cx.qr volto APPXIA,CX tu acxcvi 
ALLOR tU DUELLA BPCX I SXvC X LA XWJA IL TUO VQlTO RAF 
ARIA. CX TRISTE, E CX TREMILO D*l PIANTO CX Hi «0*RCA tu, £ 

TRLiO.— aE hi e luci il r ih) arati iC tutta là ucb«w«* ,e il 

RIHIRAPTHE Tu NWVl ALLOR «U «UE1TQ COLLE 10 VCMJA PIER D 
' !A A RIBCHEXl.X XBU LO RO K TBtHjLO OR. PIANTO CX T 

«AVA—, IO AJ 10 VENIA PIER D'ASMCl* A RICOUM^.t IL O* 
«0 IL TUO VOLTO APPAHJA.CX TPDU.O O— . PIANTO CX TR ISTE, E 
C**f I*]IH,| CX L RM Piriti»# 


DANTE - QUARTO 


XL LX PEL PWTQ.BUARORI IN «.TRE COSA CURATA | 

POCO E' PIU AORTE CX XL XltO DEL PCX IO IIMH LA 01 P 
Am»TRMr<E AXRH CX XW DRITTA VITA Hi RITROVAI PER O—il 
CALLE SIA * DEL PII' Q UN COLLE CX XL X2ID OEL C—PUH 01 
PRLmTWVT'CRA PIE' D’UN COLLE VESTITE SIS 1 DEL CV COXWTS 
*LA- DE SARA IR E ARPAR E + CO** DURA I PMtTE CX XL PIAXTM 
CX LA DI* COXUNTD . LA 4 OC 1 MAIA C XH E ASPRA ■* P lu * 
XII CHI 1 VX «CORTI , 10 XN PO BEN CH ■ | ' FU t AL PIE 1 P 'UH 
COLLI aiUVTS.RUAPMI IH ALTO ,« V | A ERA CURATA LA VALLE OHM 
TO .LA ■ DOVE TERHJNAVA DUELLA VERACE VIA ERA « ASPRA f P lu ' 
XRTE CH " I ' PARRAI CON TANT'CRA PIEX DI NOSTRA VITA Hi «IT* 
OVAI PC* U» «ELVAOS1A C ASPRA E' P IU XRTE CH ' 1 " VX «COR 


DANTE - QUINTO O — DI 


XL XZ» QCL RE» *10 [A C» IO VI TROVAI .DIRO' DELL ALTRE CO 

«E CH I' predai con tanta PitX di u — 0 a quel punto ex x 

L LARO DEL P1AXTR CX *0C0 OUCTA CX 4l PCX li* R IMEJV* LA 
WTtS CH 'i FUI X PIE " D'tM COLLE «IUNTOiL* BOX TERHIHPv 
A BIIEL PUNTO 
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Non lasciarti sfuggire 
il prossimo 



Perchè anche sotto l’ombrellons 
potrai rinfrescarti la Idee sul Data Base. 


• La Teoria 

• Banca DatL Anteprima da Commodore Club, 
I nostro data-base per te 

• The Manager e SuperSase 

9 Tutto archivio, un p r ogram ma tutto Basic 
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PROGRAMMI ANCHE IN LINGUAGGIO MACCHINA 
Aj^ort 

Roberto Mjocosu 

Srto 

IAjr«r SttreO"X>TO GtTtrrprt & Due 

iniettori d. icg'uii ■ Pare d< I/O * Compie* leitfon - 
CO ■ Comp ier 16^64 cane! * Roulette umirx3M Cor 
wol 5 cye d ceto - Strip: >ct voltmetro in cc * TrajfM- 
jiore rmyte e in FM 

Un i*yo ot o<c& seret Harewa'e c fsol Teina- 
ztori 0 *' Man I Cor-impoore 64 ir mora nyovo C 
compieta 

Un# owfcfc Cfljo'f ovtT* Che ratta argomenti nor- 
malmente ^nc^rat c d non fac*e TOCTO li. 

Cn da òtta prnotB'ne a eoo a t creare d servn* 
oc ortsrtt tar$ tarpo e momnafe a 

«tee* Idit + msiNlAa - via Fattori, 1 - 
401 li BOLOGNA 
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Pnidaro riceverà 1 Vs/rok^l- 

S£MAC MTt^ACOt E OKU n 
hAlpw>g$ JCÌ CD-avCOCC 64 
o > Mire atu 

Pagherò L 19.000 *t r icevi — aia di detto 








Vendo ptf passaggio a testami superiore, 

V»C 20 con ( agiati mom C2N più separatone 
grafici da 3 KRA + joystick + panna ottica + 
mo to sa lmo software commerciato su cesasi* 
ta. Il lutto c o rredato da marmai a periatte- 
mavaa ftf u fonants a Ira 400.000 (Toeriri 
Vledtonteo - Via Benthrogl 32 - 40065 Coto- 
nato (BO) -061/704271 dopo!» ore 12). 

Vendo VSC 20 + registratore C2N + joystick 
+ Basic panai + 60 giochi in caaaatta + 1 
camidga + H (toro +i AQa scoperta dei Vie 20“ 
a lire 300. 000 non trattabili (Claudio Spadai - 
zi - Via THo Papiro 14 - 47100 Fort - 0643/ 
35602 ore pasti) 

vendo computar C8M-PET-3032 nuova 
ZROM ampttfictoora rado scorporato ma 
nyali d'uso Bade, aggiornamenti, feri pro- 
grammi WP., EXT, Basic, aaa e m bie r . dee 
supporr scacchi 6 Iva! LM. a risone di gio- 
chi i tutto a tee 1.000. 000, (Baaeo Gianfranco 
- Via Permuti 24 - 36100 Padova - 049/ 
756252 orario pese). 

Vanda Vie 20 rifossimo settembre 64 
usalo pochissimo +2 manuali + 4 c es ena 
gioco tutto a lire 200.000 (Claude Cavetti * 
Via MaroncdU 2 - 47036 FHooona - 0641/ 
604666 orario pasti). 

Vendo par Vie 20 nuovissima scheda dia 
randa la registi mone dai programmi veloce 
quanto 4 ó trit Priva (25K d minilo], con con- 
rettore par eventuali a ap an d oni tee 36 000. 
Vendo inoltra sdiedi Rem eoe ottra a portare 
a 40 colonna i Vie brande compendi PET/ 
CBM a ira 36,000. [Gian™ Boi»- Vm Savo- 
na 16/4 - 20099 S S. Giovanni (MI) * 02/ 
24076251. 

Vendo Ve 20 + 27 cassette (166 program - 
mi] + 3 cartucce + manuale + avi + 4 i feri 
pane lutto a lira 400,000 oppure d eoie cas- 
sette a tre 170.000 (Luca Lorentini- Via Lu* 
fnunba il * 41011 Campogadanc (MO) * 
060/525861 dai# 14/15 aie 19/21)* 

Compro stampante par C o mmodore 64 
MPS flOt (magno 602) o affina, usata. d buo- 
no stato p isi sri btenento con manuale d'uao 
(Montanari Ideala - via Ganto 9 -40i 36 Bolo- 
gna -OS 1/413453 ore pestìi 


Vendo ' Bade an d cto pe d to driinlormaica 
dd miri a personal Computer' 1 compiati d 
copertina a toMpU aggiomata aTdUmo 
fascicolo ufci ù (g avariuaÉrjaies terminala] . 
Mai sfoglila par nsncvn <1 lampo con 
sconto dd 20% dal prezzo ri copertina- 
(Gtorgio Tonam - Via Cornano 35 - 64036 
Marinari Canari -0686/834283 dopoteiV). 


Vanda traduzto na deli istruzioni dal videa- 
gioco vO*Q mgnr + di volo, htb 

5000. (Buda! Anna - Locasti Log 192-34010 
S. Dofftgo Vette (TR) 040/B13146). 


Vanda i n ter faccia Taratotele par Vie 20 a 
C8M~S4 ri» permeila ri utilizzerà un comu- 
ne r e g n atot i a Ira 30.000. 1 suddetto ór- 
odo è ri racande e^ acqueto ad 4 dotato ri 
commutatore par la poter** dd sa g rato . 
Scriverà o tetotenars [Papa Costo» - Via 
Settimo Severo 71 - 72100 Brindai - 0631/ 
223212 ore pesti). 

Vanda consola GK3 'Leonardo" 6 mad di 
vita + 3 cartucce (caldo, benagto speziate • 
bat ta gl i a nevate. (Riccardo HMamccM - via 
Panoramica * 58020 Scarino (Gft) - 0666/ 
87242 ore pasti). 


Vanda Vie 20 + ragtetratore + cari a atmerv 
taiore + manuale 11 1 Far to nte Computer Vie 
20" + 4 videogtodtitt ceratoti* + 4 oaaeat- 
la ri video gloria e utely, Tutto in ottime con- 
ridoni a a ire 400.000. Maestria ser ietà . 
Prezzo matte (Andrea Praia - Via Noria? 
- 20152 totano - (0/4696069 riatta 16 atta 
20), 


Vanda Vie 20 + Super Espander + —K + 
ite 4- cartridga scacchi e Covrite Krunkel + 
CaOtote separatone autoooatnita con toria- 
ta par d ofl fl te * 6 cartucce. I Mio a tee 
450,000. Raglio motel netti (Crtotino GaM * 
VI* tori 65 - 30020 Bifora (VE) - 0431/ 
430945 ora aerei). 

Compra copia dd martori 6 e 6 ri Commo- 
dore Computer Otto. (Franco Sp ada) Via 
Farddlt 444 - 91100 Traini - 0023/22301 
ora ufficio). 


v « m » vmmmmm t pywtxM t v cumv r 
tutto in buone ccnridoni a tee 360 000 oppu- 
re cambio con floppy dM drive 1541 oppure 
con atro floppy ri in valore ri rimano 
5004)00 oppure con ma lam p ante a colori 
py Vte 20 + qualcht caaaatta. (Fetori Ro- 
barto Via Asti Mnza 96 - Castigttona D'Atti * 
0141/988181 detta ore 8 rito 1 2 detta 17 atta 
20 ) 

Vende Extanded Basic par CBM 6 5 ccnv 
piato ri telruzionl a tea 40.000 (Pietro Nteddu 
-Via Bianchi 1 -0? 100 Sassari) 

Vendo per vie 20 espando* 3K «per Gra- 
ta c 16K i ^ salv am ento a tee 50JX30 a 

1 10.000 + tee 2000 par spasa a pari zl onL 
Utero ri grafica con 36 pruy r v i iri par 3K 
super Grafo a tee 10.000. Utero “Ala aooper- 
ti dd Vie 20"ateei54XX> (Fenati Ftefo-Vle 
Aratri 5 - 29100 Pitterei - 0623/753263 
dopo te Ora 18). 

Vendo o ca m b io 2 cartucce par GBM*64, 
A vangar e K5ck Man con Mieto M e rid i e + 
Muric Compoaar. (Porodtena Claude « Via 
cm s - 10046 vfovo rro) - oeeisse ore 
pesti). 

Vendo Vie 20 (causa passaggio a etotoe su- 
periore) + r egist rato re deri oa to + pf*k± 
proisadonale +3aruaN + 1 caaatetacon40 
Stupend gforiii + riti rtvtets a più ri 300 
p to QW PiPt l tolto to oatoie condizioni a tee 

380.000 mabd anche In pazzi separati 
(Giovami Azzera - Via Paone 3 - 20089 Roz- 
ano {()- 02/6240607 pre 20 atta 22). 

Vendo Coodore Vie 20 + ca rtridga "Hee 
eriiar" + cartridga '‘Super es pan de r " +<te- 
ca 200 Video Gemei par l merito prezzo ri 
tee 230.000 (anche ringoi pazzi). Tutto par- 
lettamente furzionenta, (toriate Pozzi * Via 
Coli. Luigia 15 -43100 Parma -0621/32166 
ore potei). 

VandottompamaGP-100-VCrtoova.ootte- 
gabierireBntw^te C8M-64. atee 3804X10 
non trteUbri. prdaribtenanta zona Mtono a 
provtncte-(PamlgcriR4vto-vteFoecQto4i- 
20050 Laanto (MI) - 030/6960069 ore datti 
12 atta 13). 


52 * Commodore 




Se vuoi 
abbonarti 


Se vuoi 
coilaborare 


Se vuoi 
un consigiio 
o consigliarci 


il mio 
computer 
è configurato: 


Se vuoi 
vendere 
o comprare 


Registrate fi mio abbonamento annua te a Commodore 

r ho versato OQQt stette il canone di Lire 26.000 a mezzo c/c poetale n*37952207 mestato a. 
Systems Editoriale S ri - v.ìe Famagosta, 75 - 20142 Milano 

- Acdudo assegno per fra 2S.OOO banca rr° 

Systems Editoriale 

H mio computer è: V1C 20 C, C 64 H, altro [sporificare) 

Ho Z non ho G la stampante, ma voglio Z comprarla 
Preferisco programmi dt gioco Z. didattici ZI d'utilità C h attro 
Nome Cognome 

Via n° .. CAP, [ 

Tel, .... . . 


a favore di 


I I I 1 I Citt* 


Registratemi fra i collaboratori regolari di Commodore, 

A titolo di prova vi i nvta un articolo e fa cassetta col p rogramma * _ _ 

" di cui vi garantisco I assoluta originalità a uteri zzando vene la pubblicazione. 


Scrivetemi eirindirizzo sottoindi calo 


Nome 


Via 


Tei. 


CAP 


N« 

Città 


HELP 


Nome 

Via 

Tet. 


n* _ CAP. LI 1-L I . Città 

^ „ Orario 


r 





Sono in 


Ho intenzione 







) No 

di acquistare 


vicao c 

C 16 Z Plus4n 

C 64 


□ 

n 

□ 






C 

□ 

n 


Floppy Z 

quale: i$4i C 

altro 


□ 

□ 

□ 


Stampante _ quale: MP5B01 

□ altro 


□ 

c 

□ 


Fletter 

quale: 1520 Z 

altro 


□ 

! — 1 

□ 


Registratore 

Z quale: 1530 O 

altro 


□ 

z 

n 


Televisore TV-Montor Z, Monitor Q, Colore □, EVN Z2 





Nome 



Cognome . 





Via 


n° 

CAP. U 

l! 1 1- 

Città 



Tei 








Vendo □ 

Compro fi 


— - 

- ■ - 

" “ 

■ * 










- 

- - - 


- - 

- ■ 

— - 

- 


Nome _ 








Via 



Cap. I_L 

1 1 l.i 

Città 



Tel. _ 


_ 

— Drario - 



b 







Si, voglio 
abbonarmi 


3 

2 

o 

B 

ih 



3 

5 

i 

3 

n 


2 


ce 

Q 


Spett.le rivista 
Commodore 
Systems Editoriale 

v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 


Spett.le rivista 
Commodore 
Systems Editoriale 

v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 


Spett.le rivista 
f Commodore 

Systems Editoriale 

C 

| v.ie Famagosta, 75 

I 20142 Milano 

m 

D 


CO 

| 

Spett.le rivista 

o 

Commodore 

CD 

« 

3 

A 

Systems Editoriale 

C 

1 

v.ie Famagosta, 75 

"> 

£ 

CD 

Q 

20142 Milano 

« 

s 

Spett.le rivista 

■s 

Commodore 

S 

E 

Systems Editoriale 

C 

0? 

5 

v.le Famagosta, 75 

£ 

20142 Milano 


co 


i 


! 


m 


i 


m 


i 




I 


Si, voglio 
collaborare 


Si, chiedo 
consiglio 


Si, voglio 
votare 


Si vendo/ 
compro 


NON AVRAI ALTRA STAMPANTE 


Seikosha ti invita nel meraviglioso mondo delle sue 
stampanti. 

Un mando fatto di progresso, di elevatissima qualità, 
velocita e silenztostta di stampa. 

Seikosha oggi ti propone la piu vasta gamma dr 
stampanti, nate per esaltare le prestazioni di ogni tipo 
di computer 

All'altezza di ogni esigenza* anche della tua thè usi 
i Computer Commodore. 

La tua necessita di stampa trova nel modello GP 500 VC. 
con 80 colonne e 50 caratteri al secondo* il miglior 
'apporto fra il prezzo, che e particolarmente contenuto* 
e k? prestazioni di tutto rispetto. 

Ma se hai delle applica/ io ni di Word Processing, solo 
GP 550 A con 80 colonne e 50 caratteri al secondo* 


anche Near Lei ter Quaiity a £5 caratteri al secondo* si 
impone per le sue prerogative di macchina hi valente: 
stampa comune e produzione di documenti. 

Se le tue necessita ti impongono l'uso del colore, scoprì 
GP 700 VC che fa del colore un vero spettacolo, infatti 
con 80 colonne v 50 caratteri al secondo* consente la 
stampa in alta risoluzione di 7 colori base 1 e un numero 
praticamente illimitato di sfumature 
Sei Kos ha e Commodore- una coppia che va d amore e 
d accordo 


SEIKOSHA 

Detlibu/K fn *"j liiMva CHC DìvisiijfiL* ffebrt 





DXY 880 

• formato A3/A4 

Velocità 200 mm/sec. 
Risoluzione 0,05 mm. 
Comandi standard 
Roland ed HP/GL 
Funzionamento come digitizer 
Buffer di 3K espansibile a 1 0K 
Interfacce standard parallela 
Centronics e RS232C. 


ROLAND DG DXY880 L'EVOLUZIONE DEL PERSONAL PL0TTE 


